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English

1. Introduction

Congratulations on your purchase of the DGT2500 chess clock. The DGT2500 is the Official
FIDE Chess Clock, approved and recommended by the international chess federation FIDE. It
isin full accordance with the FIDE Laws of Chess and suitable for all games and competitions.
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Figure 1. DGT2500 Display

2. Button description

Move the cursor, or go to the previous setting screen.

Show option information: In “Wait for start” and during “Option select” press
< this button to see the timing category, and detailed settings.

Forced move counter: In “Wait for start” mode, hold this button for 2 seconds
to set the clock so that the period transition is based on the number of moves.
Decrease value of a selected digit by 1.

Sound: In “Wait for start” or “Pause” mode, hold this button for 2 seconds to
turn the Sound On or Off.

Start, or Pause the clock.

Arbiter mode: When clock is in “Pause” mode, press and hold this button for
3 seconds, to enter the Arbiter mode where you can edit the current time and
’ II move count.

Accept+Skip: In “Selection mode” press this button to accept the current
selection. If you are in a manual setting, press this button to accept all changes
and skip further screens. The clock will immediately go to “Wait for start”.

I Increase value of a selected digit by 1.

Move counter: Hold to this button to show the number of finished moves for
each side

Move the cursor, or go to the next setting screen.

Accept: In “Selection mode” press this button to accept the current selection. If
> you are in a manual setting, this button will move you to the next setting screen.

Freeze: In “Wait for start” mode, hold this button for 2 seconds to turn Freeze
On/Off. So that the time “Freezes” for both sides, when one player reaches 0:00.

ON/ OFF On/Off: Use the white button on the bottom to turn the clock On or Off. If you
press it quickly twice, you reset the clock in the last used option.
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3. Quick setup

Press the on/off button to turn on the clock.

. Navigate through the options using the plus and minus buttons.

. Press play/pause or right arrow to select an option.

. Set the lever in the correct starting position. On the display the bars will be visible on the
side that will start (the white side).

. Use minus, plus or left arrow buttons to turn sound, freeze, and/or move counter on or off.

. Press play/pause to start the game.

. Press play/pause to pause and resume the game.

. When a player reaches zero, the flag is shown by the blinking bar on the top and bottom of
the display.

. Press on/off at the bottom quickly twice to restart the DGT2500 and start a new game.
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4. Manual setup

1. Press the on/off button to turn on the clock.
2. Select the manual setting option for the timing method you wish to use.
3. Use the left and right button to navigate through the digits; use + and - to edit the digit
value.
4, At the last digit, press to go the next setting screen. Edit values per screen for your desired
game time.
. If you do not wish a second or third period leave the value at zero.
. If you do not wish to use the “Forced move counter” leave the move counter value at zero.
. At the last screen, press to exit the manual setup and go to “Wait for start”.
. Please note, you can press play/pause at any moment during the manual set up to skip
further screens and immediately go to “Wait for start”.
9. The manual setup is now complete. Steps 4 through 9 from the quick set up above can now
be followed to finish setting up and start your game.
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5. Full setup and clock modes

In sections 3 and 4 of this manual a short explanation is given of how to quickly set up the
clock. In this chapter we will go over the functions and modes of the clock in more detail.

Selection mode

When you turn on the clock it starts in “Selection mode”. In this mode you can navigate
through all options using the plus and minus buttons. For each possible option the display will
show the starting time, the total number of periods, the default freeze, sound or forced move
counter settings. And the two bars indicating which side is white.
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Figure 2. Selection mode
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If freeze is activated, the clock will not be able to count down on either side if one side has
reached 0:00. Freeze is on by default for all Bonus and Delay options but can be turned off.
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In this mode you can switch the lever freely, but not change any other settings.
Pressing the left arrow button will show the settings details. More information on setting the
chess clock is given under the heading “Setting details” of this section.

When you have found the timing option you wish to use, press the play/pause or right arrow
button to select it.

Wait for start
After selecting an option, the clock enters “Wait for start” mode. This is the “Pause” before
the start of a match. Now some final adjustments can still be made:

The position of the lever can still be changed to indicate the correct starting
side/ white side.

:4?: The freeze function can be turned on or off by holding the right arrow button.
J‘ The sound function can be turned on or off by holding the minus button.

# The “Forced move counter” can be turned on or off by holding the left arrow
button.

If you want to check if the chosen time control/ option is correct, you can also press the left
arrow to show the setting details.

When all settings are correct, press the play/pause button to start the clock.

Time running mode
When the clock has been started, it will start counting down on the side where the lever is up.
When a player has finished their turn, they must push the lever down. When this happens, the
other side has the lever up and their clock starts counting down. This will continue until either
side has reached zero.
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Figure 3. Time Running mode

When the clock is running, pressing buttons has no effect except when the plus button is
pressed and the move counter screen is shown. This can be done with or without “Forced
move counter” active.

When the time is running the option and period numbers will be hidden. If the sound, freeze
and/or “Forced move counter” are activated, the corresponding symbol will remain visible.
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Show move counter

During certain modes the move counter can be shown using the plus button. When holding
the plus button, the screen will show a “W" and “B" to indicate the “White” and “Black” side.
The digits next to the “W" and “B” show the number of times the lever has been switched.
Which, when the clock has been properly used, should correspond to the number of moves
completed on the board.

Pause

You can pause and start the clock by pressing the play/pause button. This will pause the
countdown for both sides, the play/pause symbol will be shown, and the option number

and period number will be visible. During pause you can turn the settings for freeze, sound
and “Forced move counter” on or off. But you may not change the lever position. If the lever
position is changed during pause, it must be returned to it's original position from before the
clock was paused. Otherwise, the clock will go in to “Arbiter mode” as a safety precaution.

Flag-fall

A Flag-fall occurs if a player has used all their available time. To indicate the Flag-fall, two
blinking bars are shown above the numbers 0:00. If the clock is used with the freeze function
not active, the other side is still able count down if the lever is up on that side. If freeze is active,
the time cannot count down for either side after 0:00 is reached. Even if the lever position is
switched.

Note that the flag bars are also shown when a period transition occurs. At that moment the
flag bars are displayed (not blinking) for 5 minutes.
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Figure 4. Flag Fall
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Setting details

It is possible to check the current settings of the clock during “Option select, Wait for start
and Pause”. By pressing the left arrow button, the clock will first show the time control
category. For example, “Fischer” for Fischer bonus time controls. By pressing the right arrow,
you can go to the next screen and view the starting time of the first period. When you press
the right arrow again you can see the bonus time for the first period. This action can be
repeated until you have seen the starting time and increment for each period.

Return to the previous clock mode by pressing the left button again, pressing the play/pause
button or by pressing the right button until all information screens have passed.
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6. Manual settings

For each of the timing methods a separate manual setting is available on the clock. In the
manual setting you can set a custom time per period. Option specific time settings such as
bonus, delay or Byo-Yomi periods can also be customized.
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Figure 5. Time selection in manual mode
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When you enter the manual setting for the first time, you will see a display as shown above.
The number in the corner of the display indicates that you are editing the starting time for the
first period.

The bars are blinking above and below the digit that is currently selected. By using the plus
and minus buttons you can edit the digit value. Pressing the arrow buttons will move you

to the next or previous digit. Changes made to the left side of the clock are automatically
applied to the right side. If you wish to make an asymmetric setting, first edit the left side.
Then change the time on the right side. At the last digit of the screen, pressing the right arrow

button will move you to the next screen.
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Figure 6. Bonus selection in manual mode
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After setting the starting time for the first period, the second screen depends on the chosen
manual setting type. In the picture above the second screen for the “Fischer bonus” manual
setting is shown. Editing the values is done in the same manner as in the previous screen.

After setting the bonus, delay, or other option specific setting, you will enter the moves
screen. In this screen the number of moves per period can be set. If you do not wish to use
the “Forced move counter” you can leave the number on zero. If set to a specific number,
the clock will transition to the next period after the set number of moves is completed.

Note that the bonus or delay must be set for each period. If you wish to use a bonus starting
from move 1, the bonus must be set for period 1and again for any periods that may follow.

If you wish to use a bonus only during a specific period, then you must set the bonus only in
that specific period.
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To set the bonus from a certain number of moves, the forced move counter must be used. For
example, if you want to set a 30 second bonus starting from move 61. Then set the move count
to 60 in the period before the period that has bonus time. Note that if you have more than two
periods, a move count must be set for all preceding periods.

During the manual setting, you can quickly accept all settings by pressing the play/pause
button. This will skip any further screens and corresponding period settings.
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Figure 7. Move counter selection in manual mode
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7. Period transition

When a timing option has multiple periods, the transition from one period to the next occurs
when the time reaches 0:00 in the first period. The time of the second period is applied and for
5 minutes the “flag” bars will be shown to indicate a period transition.

Period transition by move count

It is also possible to set the clock, so that the period transition occurs when a certain number
of moves have been made (or to be precise, when the lever has been switched a certain
number of times). This function is called “Forced move counter”. If this function is active, the
time of the next period is added automatically to the current time when the move counter
reaches the set number of moves. For the default options, the move count has been pre-set
based on standard FIDE timing systems. If you wish to set a different number of moves, use a
manual setting instead.

If you wish to play with the period transition based on the move counter. First select the
option you wish to play. Then before starting the game, press and hold the left arrow button.
When the # symbol appears on the display, the “Forced move counter” is activated.

8. Arbiter mode

In certain cases you may want to make a correction to the time or the move counter after a
game has already started. This can be done using Arbiter mode. The set-up sequence is the
same as the manual set-up. To enter Arbiter mode, press and hold the Play/Pause button for 3
seconds when the clock is paused.

Quick time penalty

It is also possible to quickly add 1 minute to either side of the clock without going into Arbiter
mode. When the clock is paused, press and hold the right arrow button.

Then press the minus button to add 1 minute to the left side.

Or press plus button to add 1 minute to the right side.
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9. Glossary

Time
In Time mode the clock counts down the time on the side where the lever is up.

Fischer bonus

In Fischer bonus settings players receive an additional amount of time for each move. A bonus
time is added before each move from the start of the game. Playing with increments (bonus)
has become the standard in chess.

Delay

In Delay settings the players are given a certain amount of free time at the start of each turn
before their main thinking time starts counting down. This Delay time is added to the main
thinking time in the display so that the total time available to each player is always visible. At
the start of a player's turn, the clock starts to count down and if the player moves within the
delay time, the time in the display will return to what it was before the start of the turn.

US Delay

In US Delay settings the clock has a separate timer that starts counting down before each
turn. After the separate timer has finished counting down, the main time will start to count
down.

Byo-Yomi

In Japanese Byo-Yomi settings players transition to the Byo-Yomi period when their main
time runs out. The player receives a number of Byo-Yomi periods with a set amount of time
per period. If the player completes their move within the time of that period, the period time
is reset. However, if they exceed the time of that period, the time does not reset, and the next
period starts counting down. Each time you exceed a period’s time, the number of remaining
periods is reduced by one. When the time in the last Byo-Yomi period is used, the player has
lost on time and the flag will be shown.

Canadian byo-yomi

In Canadian Byo-Yomi, when main time runs out, the player enters a second period to
complete an agreed number of moves in a certain time. When the agreed number of moves is
completed, the player’s clock can be reloaded with the Byo-Yomi time by pressing the minus
button for two seconds.

Hourglass
In Hourglass options players start with the same amount of time on the clock but when one
player's clock is counting down, the other player’s clock is counting up.

Gong

In Gong options players receive the same fixed amount of time for each move. They must
make their move when the clock signals the end of their turn. The lever is not used in this
option.

Scrabble™
In Scrabble™ options, when zero is reached, the clock will start counting up.

Move timer

In Move timer settings, the clock will countdown a set time and a player must complete their
move before the timer reaches 0:00. The time is then reset for their next move.
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10. Warranty

DGT2500 meets the highest quality requirements. Should your DGT2500, despite our careful
choice of parts, materials, production or transport, show a defect within the first two years
after purchase, please contact the dealer. The guarantee is only valid when the product is used
in a reasonable and careful manner for which it is intended. The warranty is void if the product
is used improperly or if unauthorized attempts at modification have been made without the
prior written consent of DGT support or one of the DGT authorized service centers. A list of
service centers can be found on the DGT website.

11. Technical specifications

Batteries: 2x AA (1,5 Volt)

Battery life: 4000 hours

Accuracy: within 1sec/hr

Housing: ABS plastic

Display size: 174 mm x 31 mm (6.8" x 1,2")

Clock weight: 318 gram (11.2 0z)

Dimensions: 198 mm width, 110 mm depth, 59 mm height

(7.8" width, 4.3" depth, 2.3" height)
Registered design

Digital Game Technology B.V.

T |Jzersteden 8
F—al % 7547 TB Enschede
= —— .y The Netherlands
% digitalgametechnology.com
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Deutsch

1. Einleitung

Herzlichen Gluckwunsch zum Kauf der DGT2500 chess clock. Die DGT2500 ist die offizielle
FIDE-Chess-Clock, die vom internationalen Schachverband FIDE anerkannt und empfohlen
wird. Sie steht in voller Ubereinstimmung mit den FIDE-Schachregeln und ist fir alle Partien
und Wettbewerbe geeignet.
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Figure 1. DGT2500 Display

2. Tastenbeschreibung
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ON/ OFF

Bewegen Sie den Cursor oder gehen Sie zum vorherigen Einstellungsbildschirm.
Optioneninfos anzeigen: In “Warten auf Start” und wahrend “Option wahlen”
drucken Sie diese Taste, um die Timing-Kategorie und detaillierte Einstellungen zu
sehen.

Erzwungener Zugzahler: Im Modus “Warten auf Start” diese Taste 2 Sekunden
lang gedruckt halten, um die Uhr so einzustellen, dass der Periodenwechsel von der
Anzahl der ZUge abhangt.

Wert einer ausgewahlten Ziffer um 1verringern.

Ton: Im Modus “Warten auf Start” oder “Pause” diese Taste 2 Sekunden lang
gedrUckt halten, um den Ton ein- oder auszuschalten.

Start oder Pause der Uhr.

Schiedsrichtermodus: Im Modus “Pause” halten Sie diese Taste 3 Sekunden lang
gedrlckt, um in den Schiedsrichtermodus zu gelangen, in dem Sie die aktuelle Zeit
bearbeiten und verschieben kénnen count.

Akzeptieren+Weiter: Im “Auswahlmodus” konnen Sie mit dieser Taste die aktuelle
Auswahl Ubernehmen. Wenn Sie sich in einer manuellen Einstellung befinden,
driicken Sie diese Taste, um alle Anderungen zu Ubernehmen und weitere
Bildschirme zu Uberspringen. Die Uhr schaltet sofort auf “Warten auf Start” um.

Wert einer ausgewahlten Ziffer um 1 erhéhen.

Zugzahler: Halten Sie diese Taste gedruckt, um die Anzahl der abgeschlossenen
ZUge fur jede Seite anzuzeigen.

Bewegen Sie den Cursor oder gehen Sie zum nachsten Einstellungsbildschirm.

Akzeptieren: Drlcken Sie im “Auswahlmodus” diese Taste, um die aktuelle Auswahl
zu Ubernehmen. Wenn Sie sich in einer manuellen Einstellung befinden, gelangen Sie
mit dieser Taste zum nachsten Einstellungsbildschirm.

Anhalten: Halten Sie diese Taste im Modus “Warten auf Start” 2 Sekunden lang
gedrickt, um das Anhalten ein-/auszuschalten. Damit wird die Zeit fUr beide Seiten
“eingefroren”, wenn ein Spieler 0:00 erreicht.

On/Off: Verwenden Sie die weiBe Taste an der Unterseite, um die Uhr ein- oder
auszuschalten. Wenn Sie sie zweimal schnell driicken, stellen Sie die Uhr auf die
zuletzt verwendete Option zurUck.
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3. Schnelle Einrichtung

1. Drlcken Sie die On/Off-Taste, um die Uhr einzuschalten.

2. Navigieren Sie mit den Plus- und Minustasten durch die Optionen.

3. Dricken Sie auf Play/Pause oder den Pfeil nach rechts, um eine Option auszuwahlen.

4. Stellen Sie den Hebel auf die richtige Startposition. Auf dem Display sind die Balken auf der
Seite zu sehen, die gestartet wird (die weil3e Seite).

5. erwenden Sie die Minus-, Plus- oder linken Pfeiltasten, um den Ton, das Anhalten und/oder
den Zugzahler ein- oder auszuschalten.

6. Drucken Sie Play/Pause, um das Spiel zu starten.

7. Dricken Sie Play/Pause, um das Spiel zu unterbrechen und fortzusetzen.

8. Wenn ein Spieler die Null erreicht, wird die Flagge durch einen blinkenden Balken oben und
unten auf dem dem Display angezeigt.

9. Driicken Sie zweimal schnell auf on/off an der Unterseite, um die DGT2500 neu zu starten
und ein neues Spiel zu beginnen.

4. Manuelle Einrichtung

1. Drlcken Sie die On/Off-Taste, um die Uhr einzuschalten.

2. Wahlen Sie die manuelle Einstellungsoption fur die gewlnschte Zeitmessmethode.

3. Verwenden Sie die linke und rechte Taste, um durch die Ziffern zu navigieren; verwenden
Sie + und -, um den Ziffernwert zu bearbeiten.

4. Drlcken Sie bei der letzten Ziffer, um zum nachsten Einstellungsbildschirm zu gelangen.
Bearbeiten Sie die Werte pro Bildschirm fur Ihre gewUlnschte Spielzeit.

5. Wenn Sie keine zweite oder dritte Periode wlinschen, lassen Sie den Wert bei Null.

6. Wenn Sie den “Erzwungenen Zugzahler” nicht verwenden mochten, lassen Sie den Wert
des Zahlers auf Null.

7. Auf dem letzten Bildschirm klicken, um die manuelle Einrichtung zu beenden und zu
“Warten auf Start” zu wechseln.

8. Wahrend der manuellen Einrichtung kénnen mit Play/Pause weitere Bildschirme
Ubersprungen werden, um zu “Warten auf Start” zu gelangen”.

9. Die manuelle Einrichtung ist nun abgeschlossen. Fihren Sie nun die Schritte 4 bis 9 der
obigen Schnelleinrichtung aus, um die Einrichtung abzuschlieBen und Ihr Spiel zu starten.

5. Volistandige Einrichtung und Uhrmodi

In den Abschnitten 3 und 4 dieses Handbuchs wird die schnelle Einrichtung der Uhr kurz
erlautert. In diesem Kapitel gehen wir naher auf die Funktionen und Modi der Uhr ein.

Auswahlmodus

Beim Einschalten startet die Uhr im “Auswahlmodus”. Hier kénnen Sie mit den Plus- und
Minustasten durch die Optionen navigieren. Zu jeder Option werden auf dem Display
Startzeit, Gesamtzahl der Perioden, Standardeinstellungen fur das Anhalten, den Ton oder
den Erzwungenen Zugzahler angezeigt. Zudem zeigen die beiden Balken an, welche Seite
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Figure 2. Selection mode
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Wenn Anhalten aktiviert ist, zahlt die Uhr auf beiden Seiten nicht mehr weiter, wenn eine Seite
0:00 erreicht. Anhalten ist fur alle Bonus- und Verzégerungsoptionen voreingestellt.

Hier kann der Hebel frei umgelegt werden, aber keine anderen Einstellungen verandert
werden. Durch Drucken der linken Pfeiltaste werden Einstellungsdetails angezeigt. Weitere
Angaben zur Einstellung der Schachuhr erhalten Sie unter “Einstellungsdetails”.

Wenn Sie die gewlnschte Timing-Option gefunden haben, dricken Sie die Play/Pause- oder
die rechte Pfeiltaste, um sie auszuwahlen.

Warten auf Start
Nach Auswahl einer Option geht die Uhr in den Modus “Warten auf Start”. Die “Pause” vor
dem Start eines Spiels. Nun kdnnen noch letzte Einstellungen erfolgen:

Hebel kann immer noch umgestellt werden, um die richtige Startseite/weiRe
Seite zu zeigen.

halten.

Die Tonfunktion lasst sich ein- oder ausschalten, indem Sie die Minustaste

:4?: Anhaltefunktion ein- oder ausschalten, indem Sie die rechte Pfeiltaste gedrickt
I gedrlckt halten.

# “Erzwungener Zugzahler ein- oder ausschalteten, durch linke Pfeiltaste
gedrUckt halten.

Wenn Sie prifen méchten, ob die gewahlte Zeiteinstellung/Option korrekt ist, driicken Sie den
Pfeil nach links, um die Einstellungsdetails anzuzeigen.

Wenn alle Einstellungen korrekt sind, driicken Sie die Play/Pause-Taste, um die Uhr zu starten.

Laufzeitmodus

Nachdem die Uhr gestartet wurde, beginnt sie auf der Seite, auf der der Hebel oben ist,
abwarts zu zahlen. Hat ein Spieler seinen Zug beendet, muss er den Hebel nach unten
drucken. Wenn dies geschieht, ist der Hebel auf der anderen Seite oben und die Uhr beginnt
zu zahlen. Dies wird fortgesetzt, bis eine der beiden Seiten Null erreicht hat.
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Figure 3. Time Running mode

Wenn die Uhr lauft, hat das Drucken von Tasten keine Auswirkung, es sei denn, Sie driicken
die Plustaste und der Bildschirm fur den Zugzahler wird angezeigt. Dies kann mit oder ohne
aktiviertem “Erzwungenen Zugzahler” geschehen.

Wenn die Zeit Iauft, werden die Options- und Periodennummern ausgeblendet. Wenn

der Ton, das Anhalten und/oder der “Erzwungene Zugzéhler” aktiviert sind, bleibt das
entsprechende Symbol sichtbar.

DGT2500 Manual



Zugzahler anzeigen

In bestimmten Modi kann der Zugzahler mit der Plustaste angezeigt werden. Wenn Sie die
Plustaste gedrickt halten, werden auf dem Bildschirm ein “W” und ein “B” angezeigt, um die
“weiBe” und die “schwarze” Seite zu kennzeichnen. Die Ziffern neben “W" und “B" zeigen
an, wie oft der Hebel umgelegt wurde. Wenn die Uhr richtig eingestellt ist, entspricht dies der
Anzahl der auf dem Brett ausgeflUhrten Zuge.

Pause

Durch Drucken der Taste Play/Pause pausieren und starten Sie die Uhr. Dadurch wird

der Countdown fur beide Seiten angehalten, das Play/Pause-Symbol erscheint und die
Optionsnummer und die Periodennummer werden angezeigt. Wahrend der Pause kdnnen
Sie Einstellungen fur Anhalten, Ton und “Erzwungener Zugzahler” ein- oder ausschalten.
Sie kdnnen jedoch nicht die Position des Hebels andern. Wenn die Hebelposition wahrend
der Pause verandert wird, muss sie wieder in die urspringliche Position vor der Pause
zurtckgesetzt werden. Andernfalls schaltet die Uhr aus Sicherheitsgrinden in den
“Schiedsrichtermodus”.

Flag-fall

Ein Flag-Fall tritt ein, wenn ein Spieler seine gesamte verflgbare Zeit verbraucht hat. Um den
Flag-Fall anzuzeigen, werden zwei blinkende Balken Uber den Zahlen 0:00 angezeigt. Wenn
die Uhr bei nicht aktivierter Anhaltefunktion verwendet wird, kann die andere Seite weiterhin
zahlen, wenn der Hebel auf dieser Seite oben ist. Wenn die Anhaltefunktion aktiviert ist, kann
die Zeit auf keiner Seite heruntergezahlt werden, nachdem 0:00 erreicht ist. Auch wenn die
Position des Hebels umgestellt wird.

Beachten Sie, dass die Flaggenbalken auch angezeigt werden, wenn ein Periodenwechsel
stattfindet. In diesem Moment werden die Flaggenbalken fur 5 Minuten angezeigt (nicht
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Figure 4. Flag Fall
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Details zur Einstellung

Es ist moglich, die aktuellen Einstellungen der Uhr wahrend “Option wahlen, Warten auf
Start und Pause” zu Uberprifen. Wenn Sie die linke Pfeiltaste drlcken, zeigt die Uhr zunachst
die Kategorie der Zeitsteuerung an. Zum Beispiel “Fischer” fur Fischer-Bonus-Zeitsteuerung.
Wenn Sie die rechte Pfeiltaste dricken, kommen Sie Wenn alle Einstellungen korrekt sind,
drucken Sie die Play/Pause-Taste, um die Uhr zu starten. Zum nachsten Bildschirm und sehen
die Startzeit der ersten Periode. Wenn Sie erneut auf den Pfeil nach rechts drlicken, sehen Sie
die Bonuszeit fur die erste Periode. Diesen Vorgang kénnen Sie so lange wiederholen, bis Sie
die Startzeit und die Steigerungsrate fur jede Periode gesehen haben.
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6. Manuelle Einstellungen

Kehren Sie zum vorherigen Uhrenmodus zurlck, indem Sie die linke Taste erneut drlcken,
die Play/Pause-Taste driicken oder die rechte Taste drlcken, bis alle Informationsbildschirme
abgelaufen sind.

Fur jede der Zeitmessmethoden gibt es eine eigene manuelle Einstellung auf der Uhr. In der
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Figure 5. Time selection in manual mode

manuellen Einstellung kdnnen Sie eine eigene Zeit pro Periode einstellen. Optionsspezifische
Zeiteinstellungen wie Bonus-, Verzégerungs- oder Byo-Yomi-Perioden kénnen ebenfalls
angepasst werden.

Wenn Sie die manuelle Einstellung zum ersten Mal vornehmen, sehen Sie eine Anzeige wie
oben abgebildet. Die Zahl in der Ecke des Displays zeigt an, dass Sie die Startzeit fur den
ersten Zeitraum bearbeiten.

Die Balken blinken Uber und unter der Ziffer, die gerade ausgewahlt ist. Mit den Plus- und
Minustasten konnen Sie den Zahlenwert bearbeiten. Wenn Sie die Pfeiltasten drlcken,
gelangen Sie zur ndchsten oder vorherigen Ziffer. Anderungen, die Sie auf der linken Seite
der Uhr vornehmen, werden automatisch auf die rechte Seite Ubertragen. Wenn Sie eine
asymmetrische Einstellung vornehmen machten, bearbeiten Sie zunachst die linke Seite.
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Figure 6. Bonus selection in manual mode

Andern Sie dann die Uhrzeit auf der rechten Seite. Wenn Sie an der letzten Stelle des
Bildschirms die rechte Pfeiltaste dricken, gelangen Sie zum nachsten Bildschirm.

Nachdem Sie die Startzeit fUr die erste Periode eingestellt haben, hangt der zweite Bildschirm
von der gewahlten manuellen Einstellung ab. In der Abbildung oben ist der zweite Bildschirm
fur die manuelle Einstellung “Fischer-Bonus” zu sehen. Die Bearbeitung der Werte erfolgt auf
die gleiche Weise wie im vorherigen Bildschirm.

Nachdem Sie den Bonus, die Verzdégerung oder eine andere spezifische Option eingestellt
haben gelangen Sie zum Zugbildschirm. Auf diesem Bildschirm kénnen Sie die Anzahl der
Zuge pro Periode einstellen. Wenn Sie den “Erzwungenen Zugzahler” nicht verwenden
mochten, kénnen Sie die Zahl auf Null belassen. Wenn Sie eine bestimmte Anzahl einstellen,
geht die Uhr in die nachste Periode Uber, sobald die eingestellte Anzahl von Zligen
abgeschlossen ist.

Beachten Sie, dass der Bonus oder die Verzdgerung fur jede Periode festgelegt werden muss.
Wenn Sie einen Bonus ab Zug 1verwenden mochten, muss der Bonus fur Periode 1 und fur
alle folgenden Perioden festgelegt werden.

Wenn Sie einen Bonus nur in einer bestimmten Periode verwenden méchten, muissen Sie den
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Bonus nur in dieser bestimmten Periode einstellen.

Um den Bonus ab einer bestimmten Anzahl von Zlgen festzulegen, muss der Erzwungene
Zugzahler verwendet werden. Wenn Sie z.B. einen 30-Sekunden-Bonus ab dem 61. Zug
einstellen méchten, setzen Sie den Zugzahler in der Periode vor der Periode mit der
Bonuszeit auf 60. Beachten Sie, dass bei mehr als zwei Perioden ein Zugzahler fur alle
vorhergehenden Perioden gesetzt werden muss. Wahrend der manuellen Einstellung konnen
Sie alle Einstellungen schnell Gbernehmen, indem Sie die Play/Pause-Taste Taste dricken.
Dadurch werden alle weiteren Bildschirme und die entsprechenden Periodeneinstellungen
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Figure 7. Move counter selection in manual mode

7. Periodeniibergang

Wenn eine Zeitsteuerungsoption mehrere Perioden hat, erfolgt der Ubergang von einer
Periode zur nachsten, wenn die Zeit in der ersten Periode 0:00 erreicht. Die Zeit der zweiten
Periode wird Ubernommen und fur 5 Minuten werden die “Flaggen”-Balken angezeigt, um
einen Periodenwechsel anzuzeigen.

[e—
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Periodenlibergang nach Anzahl der Ziige

Esist auch méglich, die Uhr so einzustellen, dass der Periodenubergang nach einer
bestimmten Anzahl von Zugen erfolgt (oder genauer gesagt, wenn der Hebel eine bestimmte
Anzahl von Malen umgelegt wurde). Diese Funktion wird “Erzwungener Zugzahler” genannt.
Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird die Zeit der nachsten Periode automatisch zur
aktuellen Zeit hinzugefugt, wenn der Zugzahler die eingestellte Anzahl von Zugen erreicht.
Bei den Standardoptionen ist die Zuganzahl auf der Grundlage des FIDE-Standardzeitsystems
voreingestellt. Wenn Sie eine andere Anzahl von Zugen einstellen mdchten, verwenden Sie
stattdessen eine manuelle Einstellung.

enn Sie mit dem Periodenubergang auf Basis des Zugzahlers spielen mochten. Wahlen Sie
zunachst die Option, die Sie spielen mochten. Bevor Sie das Spiel beginnen, halten Sie die
linke Pfeiltaste gedruckt. Wenn das Symbol # auf dem Display erscheint, ist der “Erzwungene
Zugzahler” aktiviert.

8. Schiedsrichtermodus

In bestimmten Fallen mochten Sie vielleicht eine Korrektur der Zeit oder des

Zugzahlers vornehmen, nachdem eine Partie bereits begonnen hat. Dies konnen Sie im
Schiedsrichtermodus tun. Die Einrichtungssequenz ist dieselbe wie bei der manuellen
Einrichtung. Um in den Schiedsrichtermodus zu gelangen, halten Sie die Taste Play/Pause 3
Sekunden lang gedrlckt, wenn die Uhr angehalten ist.

Schnelle Zeitstrafe

Esist auch maoglich, schnell 1 Minute auf jeder Seite der Uhr hinzuzuflgen, ohne in

den Schiedsrichtermodus zu wechseln. Wenn die Uhr angehalten ist, halten Sie die
rechte Pfeiltaste gedrlckt. Drlcken Sie dann die Minustaste, um 1 Minute auf der linken
Seite hinzuzuflgen. Oder drlcken Sie die Plustaste, um 1 Minute auf der rechten Seite
hinzuzufugen.
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9. Glossar
Zeit
Im Zeitmodus zahlt die Uhr die Zeit auf der Seite herunter, auf der der Hebel nach oben steht.

Fischer bonus

In der Fischer-Bonuseinstellung erhalten Spieler fur jeden Zug zusatzliche Zeit. Eine Bonuszeit
wird vor jedem Zug von Beginn der Partie an hinzugeflgt. Das Spielen mit Inkrementen
(Bonus) ist zum Standard im Schach geworden.

Verzégerung

Bei der Verzdgerungseinstellung wird den Spielern zu Beginn jeder Runde eine bestimmte
Zeitspanne zur VerfUgung gestellt, bevor ihre Hauptbedenkzeit ablauft. Diese Verzdégerung
wird in der Anzeige zur Hauptbedenkzeit addiert, so dass die Gesamtzeit, die jedem Spieler
zur Verflgung steht, immer sichtbar ist. Zu Beginn des Zuges eines Spielers beginnt die Uhr
zu zahlen. Wenn sich der Spieler innerhalb der Verzogerungszeit bewegt, wird die Zeit in der
Anzeige wieder auf den Stand vor Beginn des Zuges zurtckgesetzt.

US-Verzégerung

In den US-Verzégerungseinstellungen verflugt die Uhr Uber einen separaten Timer, der vor
jeder Runde herunterzuzahlen beginnt. Nachdem der separate Timer fertig heruntergezahlt
hat, beginnt die Hauptzeit mit dem Countdown.

Byo-Yomi

In den japanischen Byo-Yomi-Einstellungen gehen die Spieler in die Byo-Yomi-Periode Uber,
wenn ihre Hauptzeit abgelaufen ist. Der Spieler erhalt eine Anzahl von Byo-Yomi-Perioden
mit einer bestimmten Zeitspanne pro Periode. Schliet der Spieler seinen Zug innerhalb
dieser Zeitspanne ab, wird die Zeitspanne zurlickgesetzt. Uberschreitet er jedoch die Zeit
dieser Periode, wird die Zeit nicht zurlckgesetzt und die nachste Periode beginnt mit dem
Ruckwartszahlen. Jedes Mal, wenn Sie die Zeit einer Periode Uberschreiten, wird die Anzahl
der verbleibenden Perioden um eins verringert. Wenn die Zeit der letzten Byo-Yomi-Periode
aufgebraucht ist, hat der Spieler nach Zeit verloren und die Flagge wird angezeigt.

Canadian byo-yomi

Wenn im kanadischen Byo-Yomi die Hauptzeit ablauft, tritt der Spieler in eine zweite Periode
ein, in der er eine vereinbarte Anzahl von Zugen in einer bestimmten Zeit ausfuhren muss.
Wenn die vereinbarte Anzahl von Zlgen abgeschlossen ist, kann die Uhr des Spielers mit der
Byo-Yomi Zeit neu geladen werden, indem die Minustaste zwei Sekunden lang gedrickt wird.

Sanduhr
Bei den Sanduhr-Optionen beginnen die Spieler mit der gleichen Zeit auf der Uhr, aber wenn
die Uhr des einen Spielers herunterzahlt, zahlt die Uhr des anderen Spielers hoch.

Gong

Bei den Gong-Optionen erhalten die Spieler flr jeden Zug die gleiche feste Zeitspanne. Sie
mussen ihren Zug machen, wenn die Uhr das Ende ihres Zuges anzeigt. Der Hebel wird bei
dieser Option nicht verwendet.

Scrabble™
In den Scrabble™-Optionen beginnt die Uhr hochzuzahlen, wenn die Null erreicht ist.

Zugtimer

In den Zugtimer-Einstellungen zahlt die Uhr eine bestimmte Zeit herunter und ein Spieler
muss seinen Zug beenden, bevor der Timer 0:00 erreicht. Die Zeit wird dann fur ihren
nachsten Zug zurlckgesetzt.
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10. Garantie

DGT2500 erfullt die héchsten Qualitatsanforderungen. Sollte Ihr DGT2500 trotz unserer
sorgfaltigen Auswahl von Teilen, Materialien, Produktion oder Transport innerhalb der ersten
zwei Jahre nach dem Kauf einen Mangel aufweisen, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.
Die Garantie ist nur gultig, wenn das Produkt in einer vernunftigen und sorgfaltigen Art

und Weise verwendet wird, fur die es bestimmt ist. Die Garantie erlischt, wenn das Produkt
unsachgemaf verwendet wird oder wenn ohne vorherige schriftliche Zustimmung des DGT-
Supports oder eines der von DGT autorisierten Servicezentren unbefugte Anderungsversuche
unternommen wurden. Eine Liste der Servicezentren finden Sie auf der Website von DGT.

11. Technische Daten

Batterien:
Lebensdauer Batterie:
Prazision:

Gehause:
DisplaygroBe:
Gewicht der Uhr:
Dimensionen:

Eingetragenes Design

2X AA (1,5 Volt)

4000 Stunden

innerhalb von 1 Sekunde/Std.

ABS Plastic

174 mm x 31 mm (6.8" x 1,2")

318 g (1.2 02)

198 mm breit, 110 mm tief, 59 mm hoch
(7.8" breit, 4.3" tief, 2.3" hoch)

Digital Game Technology B.V.

T |Jzersteden 8
F—al % 7547 TB Enschede
U -y The Netherlands
% digitalgametechnology.com
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Espaiiol

1. Introduccion

Enhorabuena por la compra del reloj de ajedrez DGT2500. EI DGT2500 es el reloj oficial de
ajedrez de la FIDE, aprobado y recomendado por la federacion internacional de ajedrez FIDE.
Esta en plena conformidad con las Leyes de Ajedrez de la FIDE y es adecuado para todos los
juegosy competiciones.
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Figure 1. DGT2500 Display

2. Descripcion de los botones

N

4!

ON/ OFF

Mueva el cursor, ovaya a la pantalla de configuracién anterior.

Mostrar informacién de opciones: En “Esperar inicio” y durante “Seleccién

de opciones”, presione este botdn para ver la categoria de tiempoy la
configuracion detallada.

Contador de movimiento forzado: En el modo “Esperar el inicio”, mantenga
presionado este botdn durante 2 segundos para configurar el reloj de modo que
la transicion del periodo se base en el nUmero de movimientos.

Disminuir valor de un digito seleccionado por 1.

Sonido: En el modo “Esperar el inicio” o “Pausa”, mantenga presionado este
botdén durante 2 segundos para activar o desactivar el sonido.

Empezar, o Pausar el reloj.

Modo Arbitro: Cuando el reloj estd en modo “Pausa” mantenga presionado este
botén durante 3 segundos para entrar al modo Arbitro, donde puede editar la
hora actual y mover el contador.

Aceptar+Saltar: En el “modo de seleccién”, pulse este botdn para aceptar la
seleccién actual. Si estd en un ajuste manual, pulse este boton para aceptar
todos los cambios y saltarse otras pantallas. El reloj pasara inmediatamente a
“Esperar inicio”.

Aumentar el valor de un digito seleccionadoen 1.

Contador de movimientos: Mantenga pulsado este botdn para mostrar el
numero de movimientos finalizados por cada parte.

Mover el cursor, o ir a la siguiente pantalla de configuracion.

Aceptar: En “Modo de seleccidon” presione este boton para aceptar la seleccion
actual. Si esta en configuracion manual, este botén lo llevara a la siguiente
pantalla de configuracion.

Congelar: En el modo “Esperar inicio”, mantenga presionado este botén
durante 2 segundos para activar el modo Congelar On/Off para que el tiempo
“se congele” para ambas partes, cuando un jugador llega a 0:00.

On/Off: Use el botdn blanco en la parte inferior para encender o apagar el reloj.
Si lo presiona rapidamente dos veces, restablece el reloj en la Ultima opcién
utilizada.
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3. Configuracion rapida

Presione el boton de on/off para encender el reloj.

. Navegue por las opciones utilizando los botones mas y menos.

. Pulse reproducir/pausa o flecha derecha para seleccionar una opcion.

. Coloque la palanca en la posicién inicial correcta. En la pantalla las barras seran visibles en el
lado que comenzara (el lado blanco).

5. Use los botones de menos, mas o flecha izquierda para activar o desactivar el sonido,
congelar y/o mover el contador.

. Pulse reproducir/pausa para iniciar el juego.

. Pulse reproducir/pausa para pausar y reanudar el juego.

8. Cuando un jugador llega a cero, la bandera se muestra mediante la barra parpadeante en la

parte superior e inferior de la pantalla.
9. Pulse on/off en la parte inferior rapidamente dos veces para reiniciar la DGT2500 e iniciar un
NUevo juego.

4. Configuracion manual

Presione el botén de on/off para encender el reloj.
. Seleccione la opcion de configuracion manual para el método de temporizacion que desea
utilizar.
. Utilice el botén izquierdo y derecho para navegar a través de los digitos; use +y - para editar
el valor del digito.
4, En el Ultimo digito, presione para ir a la siguiente pantalla de configuracion. Edite los valores
por pantalla para el tiempo de juego deseado.
5. Sino desea un segundo o tercer periodo deje el valor en cero.
6. Si no desea utilizar el “Contador de movimiento forzado”, deje el valor del contador de
movimiento en cero.
7. En la dltima pantalla, presione para salir de la configuracién manual y vaya a “Esperar el
inicio”.
8. Tenga en cuenta que puede presionar reproducir / pausa en cualquier momento durante
la configuracion manual para omitir mas pantallas e inmediatamente ir a “Esperar para
inicio”.
9. La configuracién manual ya se ha completado. Los pasos 4 a 9 de la configuracion rapida
anterior ahora se pueden seguir para terminar de configurar y comenzar su juego.
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5. Configuracion completa y modos de reloj

En las secciones 3y 4 de este manual se da una breve explicacion de cémo configurar
rapidamente el reloj. En este capitulo repasaremos las funciones y modos del reloj con mas
detalle.

Modo de seleccidn

Cuando enciende el reloj, se inicia en “Modo de seleccién”. En este modo puede navegar

a través de todas las opciones utilizando los botones mas y menos. Para cada opcidn
posible, la pantalla mostrara la hora de inicio, el nUmero total de periodos, la configuracion
predeterminada del contador de congelacion, sonido o movimiento forzado. Y las dos barras
que indican qué lado es blanco.

500 500
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Figure 2. Selection mode
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Si se activa la congelacion, el reloj no podra contar hacia abajo en ninguno de los lados si un
lado ha alcanzado las 0:00. La congelacion esta activada de forma predeterminada para todas
las opciones de bonificacion y retraso, pero se puede desactivar.

En este modo, puede cambiar la palanca libremente, pero no cambiar ninguna otra
configuracion.

Al presionar el botéon de flecha izquierda, se mostraran los detalles de la configuracion.
Mas informacién sobre como configurar el reloj de ajedrez se da bajo el titulo “Detalles de
configuraciéon” de esta seccion.

Cuando haya encontrado la opcién de temporizacién que desea utilizar, pulse la flecha de
reproducir/pausa o la flecha derecha para seleccionarlo.

Esperar a que comience
Después de seleccionar una opcion, el reloj entra en el modo “Esperar inicio”. Esta es la
“Pausa” antes del inicio de un partido. Ahora todavia se pueden hacer algunos ajustes finales:

ii La posicion de la palanca aun se puede cambiar para indicar el lado de
== arranque correcto/lado blanco.

botdn de flecha derecha

La funcién de sonido se puede activar o desactivar manteniendo pulsado el

,’gﬁ La funcién de congelar se puede activar o desactivar manteniendo pulsado el
I botén menos.

# El “Contador de movimiento forzado” se puede activar o desactivar
manteniendo presionado el botén de flecha izquierda.

Sidesea verificar si el control de tiempo / opcién elegido es correcto, también puede
presionar la flecha izquierda para mostrar los detalles de configuracién.

Cuando todos los ajustes sean correctos, pulse el botén de reproducir/pausa para iniciar el
reloj.

Modo de tiempo de ejecucion

Cuando el reloj se haya iniciado, comenzara a contar hacia abajo en el lado donde la palanca
esta hacia arriba. Cuando un jugador ha terminado su turno, debe empujar la palanca hacia
abajo. Cuando esto sucede, el otro lado tiene la palanca hacia arriba y su reloj comienza a
contar hacia abajo. Esto continuara hasta que cualquiera de las partes haya llegado a cero.
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Figure 3. Time Running mode
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Cuando el reloj esta funcionando, presionar botones no tiene ningun efecto, excepto cuando
se presiona el botén masy se muestra la pantalla del contador de movimientos. Esto se
puede hacer con o sin “Contador de movimiento forzado “ activo.
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Cuando se ejecute la hora, los nimeros de opcidn y punto se ocultaran. Si se activan el
sonido, la congelacion y/o el “Contador de movimiento forzado”, el simbolo correspondiente
permanecera visible.

Mostrar contador de movimientos

Durante ciertos modos, el contador de movimiento se puede mostrar usando el botéon mas.
Al mantener presionado el botén mas, la pantalla mostrarad una “W" y una “B” para indicar
el lado “Blanco” y “Negro”. Los digitos junto a la “W" y la “B"” muestran el nimero de veces
que se ha cambiado la palanca. Lo cual, cuando el reloj se ha utilizado correctamente, debe
corresponder al nUmero de movimientos completados en el tablero.

Pausa

Puede pausar e iniciar el reloj presionando el botén de reproduccion / pausa. Esto pausara

la cuenta regresiva para ambos lados, se mostrara el simbolo de reproducir / pausa y el
numero de opcidn y el nimero de periodo seran visibles. Durante la pausa, puede activar o
desactivar la configuracién de congelacién, sonido y “Contador de movimiento forzado “.
Pero es posible que no cambie la posicion de la palanca. Si la posicion de la palanca se cambia
durante la pausa, debe devolverse a su posicion original desde antes de que se detuviera el
reloj. De lo contrario, el reloj entrard en “modo arbitro” como precaucién de seguridad.

Bandera-caida

Una caida de bandera ocurre si un jugador ha utilizado todo su tiempo disponible. Para
indicar la caida de la bandera, se muestran dos barras parpadeantes sobre los nimeros 0:00.
Si el reloj se usa con la funcién de congelacién no activa, el otro lado aun puede contar hacia
abajo si la palanca estd arriba en ese lado. Si la congelacién esta activa, el tiempo no puede
contarse para ninguno de los lados después de que se alcancen las 0:00. Incluso si se cambia
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Figure 4. Flag Fall

Tenga en cuenta que las barras de indicadores también se muestran cuando se produce una
transicion de periodo. En ese momento se muestran las barras de bandera (no parpadeando)
durante 5 minutos.

Detalles de configuracién

Es posible verificar la configuracién actual del reloj durante “Seleccion de opcién, Esperar
inicio y Pausa”. Al presionar el botén de flecha izquierda, el reloj mostrara primero la categoria
de control de tiempo. Por ejemplo, “Fischer” para los controles de tiempo de bonificacion de
Fischer. Al pulsar en la flecha derecha puede dirigirse a la siguiente pantalla y ver el tiempo

de comienzo del primer periodo. Cuando presiona la flecha derecha nuevamente, puede ver
el tiempo de bonificacion para el primer periodo. Esta accion se puede repetir hasta que haya
visto la hora de inicioy el incremento para cada periodo.

Vuelva al modo de reloj anterior presionando nuevamente el botén izquierdo, presionando el
botén de reproducir / pausa o presionando el botdn derecho hasta que todas las pantallas de
informacién hayan pasado.
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6. Configuracion manual

Para cada uno de los métodos de temporizacion, hay disponible una configuracidon manual
separada en el reloj. En la configuracion manual, puede establecer un tiempo personalizado
por periodo. La configuracion de tiempo especifica de la opcion, como los periodos de
bonificacion, retraso o Byo-Yomi, también se puede personalizar.
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Figure 5. Time selection in manual mode
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Cuando ingrese la configuracion manual por primera vez, verd una pantalla como se muestra
arriba. El nimero en la esquina de la pantalla indica que esta editando la hora de inicio para el
primer periodo.

Las barras parpadean por encima y por debajo del digito que esta seleccionado actualmente.
Mediante el uso de los botones mas 'y menos, puede editar el valor del digito. Al presionar

los botones de flecha, se movera al digito siguiente o anterior. Los cambios realizados en el
lado izquierdo del reloj se aplican automaticamente al lado derecho. Si desea realizar una
configuracion asimétrica, primero edite el lado izquierdo. Luego cambie la hora en el lado
derecho. En el Ultimo digito de la pantalla, presionar el boton de flecha derecha lo movera a la
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Figure 6. Bonus selection in manual mode

>

|

Después de establecer la hora de inicio para el primer periodo, la segunda pantalla depende
del tipo de configuracion manual elegido. En la imagen de arriba se muestra la segunda
pantalla para la configuracién manual “Fischer bonus”. La edicion de los valores se realiza
de la misma manera que en la pantalla anterior.

Después de establecer el bono, retrase u otra configuracion especifica de la opcion.
Entraras en la pantalla de movimientos. En esta pantalla se puede establecer el nimero de
movimientos por periodo. Si no desea utilizar el “Contador de movimiento forzado”, puede
dejar el numero en cero. Si se establece en un numero especifico, el reloj pasara al siguiente
periodo después de que se complete el nUmero establecido de movimientos.

Tenga en cuenta que el bono o retraso debe establecerse para cada periodo. Si desea utilizar
un bono a partir del movimiento 1, el bono debe establecerse para el periodo 1y nuevamente
para los periodos que puedan seguir.

Si desea usar un bono solo durante un periodo especifico, debe establecer el bono solo en
ese periodo especifico.
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Para establecer la bonificacion a partir de un cierto nimero de movimientos, se debe usar el
contador de movimientos forzados. Por ejemplo, si desea establecer un bono de 30 segundos
a partir del movimiento 61. Luego establezca el recuento de movimientos en 60 en el periodo
anterior al periodo que tiene tiempo de bonificacion. Tenga en cuenta que si tiene mas de dos
periodos, se debe establecer un recuento de movimientos para todos los periodos anteriores.

Durante la configuracién manual, puede aceptar rapidamente todas las configuraciones
presionando el botdn reproduccion / pausa. Esto omitira cualquier otra pantallay la
configuracion de periodo correspondiente.
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Figure 7. Move counter selection in manual mode
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7. Transicion del periodo

Cuando una opcidén de temporizacién tiene varios periodos, la transicion de un periodo a otro
se produce cuando el tiempo alcanza las 0:00 en el primer periodo. Se aplica el tiempo del
segundo periodo y durante 5 minutos se mostraran las barras de “bandera” para indicar una
transicion de periodo.

Transicion de periodo por recuento de movimientos

También es posible configurar el reloj, de modo que la transicion del periodo se produzca
cuando se ha realizado un cierto niumero de movimientos (o para ser precisos, cuando

la palanca se ha cambiado un cierto nimero de veces). Esta funcion se llama “Contador

de movimiento forzado". Si esta funcién esta activa, la hora del siguiente periodo se
agrega automaticamente a la hora actual en que el contador de movimientos alcanza el
numero establecido de movimientos. Para las opciones predeterminadas, el recuento de
movimientos se ha preestablecido en funcion de los sistemas de cronometraje estandar de
la FIDE. Si desea establecer un nimero diferente de movimientos, utilice una configuracion
manual en su lugar.

Si desea jugar con la transicién de periodo basada en el contador de movimientos. Primero
seleccione la opcién que desea jugar. Luego, antes de comenzar el juego, mantenga
presionado el boton de flecha izquierda. Cuando aparece el simbolo # en la pantalla, se activa
el “Contador de movimiento forzado”.

8. Modo arbitro

En ciertos casos, es posible que desee hacer una correccién en el tiempo o el contador de
movimientos después de que un juego ya haya comenzado. Esto se puede hacer usando el
modo Arbitro. La secuencia de configuracién es la misma que la configuracién manual. Para
entrar en el modo Arbitro, mantén pulsado el botén Reproducir/Pausa durante 3 segundos
cuando el reloj esté en pausa.

Penalizacién por tiempo rapido

También es posible agregar rdpidamente 1 minuto a cada lado del reloj sin entrar en modo
arbitro. Cuando el reloj esté en pausa, mantenga presionado el botén de flecha derecha.
Luego presione el botdn menos para agregar 1 minuto al lado izquierdo.

O presione el botdn mas para agregar 1 minuto al lado derecho.
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9. Glosario

Tiempo
En el modo Tiempo, el reloj cuenta el tiempo en el lado en el que la palanca esta hacia arriba.

Bonificacion Fischer

En la configuracion de bonificacion de Fischer, los jugadores reciben una cantidad adicional
de tiempo por cada movimiento. Se agrega un tiempo de bonificacién antes de cada
movimiento desde el inicio del juego. Jugar con incrementos (bonificacion) se ha convertido
en el estandar en el ajedrez.

Retraso

En la configuracion de Retraso, los jugadores reciben una cierta cantidad de tiempo libre al
comienzo de cada turno antes de que su tiempo principal para pensar comience a contar. Este
tiempo de retardo se agrega al tiempo de pensamiento principal en la pantalla para que el
tiempo total disponible para cada jugador esté siempre visible. Al comienzo del turno de un
jugador, el reloj comienza a contar hacia abajo y si el jugador se mueve dentro del tiempo de
retraso, el tiempo en la pantalla volverd a ser el que era antes del inicio del turno.

Retraso EE.UU.

En la configuraciéon de RETRASO de EE.UU,, el reloj tiene un temporizador separado que
comienza la cuenta regresiva antes de cada turno. Después de que el temporizador separado
haya terminado la cuenta regresiva, el tiempo principal comenzard a contar hacia abajo.

Byo-Yomi

En la configuracion japonesa de Byo-Yomi, los jugadores hacen la transicion al periodo Byo-
Yomi cuando se agota su tiempo principal. El jugador recibe una serie de periodos Byo-Yomi
con una cantidad fija de tiempo por periodo. Si el jugador completa su movimiento dentro del
tiempo de ese periodo, el tiempo del periodo se restablece. Sin embargo, si exceden el tiempo
de ese periodo, el tiempo no se restablece y el siguiente periodo comienza la cuenta regresiva.
Cada vez que excede el tiempo de un periodo, el nUmero de periodos restantes se reduce en
uno. Cuando se usa el tiempo en el Ultimo periodo Byo-Yomi, el jugador ha perdido debido al
tiempo y se mostrard la bandera.

Byo-yomi canadiense

En el Byo-Yomi canadiense, cuando se agota el tiempo principal, el jugador entra en un
segundo periodo para completar un nimero acordado de movimientos en un tiempo
determinado. Cuando se completa el niUmero acordado de movimientos, el reloj del jugador se
puede recargar con el tiempo Byo-Yomi presionando el botén menos durante dos segundos.

Reloj de arena

En las opciones de reloj de arena, los jugadores comienzan con la misma cantidad de tiempo
en el reloj, pero cuando el reloj de un jugador estad en cuenta regresiva, el reloj del otro jugador
estd en cuenta ascendente.

Gong

En las opciones de Gong, los jugadores reciben la misma cantidad fija de tiempo por cada
movimiento. Deben hacer su movimiento cuando el reloj sefiala el final de su turno. La palanca
no se utiliza en esta opcion.

Scrabble™
En las opciones de Scrabble™, cuando se alcanza el cero, el reloj comenzara a contar.

Temporizador de movimiento
En la configuracion del temporizador de movimiento, el reloj contarad una cuenta regresiva
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de una hora establecida y un jugador debe completar su movimiento antes de que el
temporizador alcance las 0:00. El tiempo se restablece para su préximo movimiento.

10. Garantia

DGT2500 cumple con los mas altos requisitos de calidad. Si su DGT2500, a pesar de
nuestra cuidadosa seleccién de piezas, materiales, produccion o transporte, muestra un
defecto dentro de los primeros dos afios después de la compra, pdngase en contacto

con el distribuidor. La garantia solo es valida cuando el producto se utiliza de una manera
razonable y cuidadosa para la que esta destinado. La garantia es nula si el producto se
utiliza incorrectamente o si se han realizado intentos de modificacién no autorizados sin el
consentimiento previo por escrito del soporte de la DGT o de uno de los centros de servicio
autorizados de la DGT. En la web de la DGT se puede encontrar un listado de centros de
servicio.

11. Especificaciones técnicas

Baterias: 2x AA (1,5 Voltios)

Duracion de la bateria: 4000 horas

Precision: dentro de 1sec/hr

Carcasa: Plastico ABS

Tamano de la pantalla: 174 mm x 31 mm (6.8" x 1,2")

Peso del reloj: 318 gramos (11.2 0z)

Dimensiones: 198 mm de ancho, 110 mm de profundidad, 59 mm de alto

(7.8" de ancho, 4.3" de profundidad, 2.3" de alto)
Disefo registrado

Digital Game Technology B.V.

Z A S |1Jzersteden 8

r—a % 7547 TB Enschede

= —— The Netherlands
% digitalgametechnology.com
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Francais

1. Introduction

Félicitations pour votre achat du DGT2500 chess clock. Le DGT2500 est le Official FIDE Chess
Clock, approuvée et recommandée par la fédération internationale des échecs FIDE. Elle est
en totale conformité avec les lois des échecs de la FIDE et convient a toutes les parties et
compétitions.

Son Drapeau/Barre de sélection Marche/Pause Option Heures Minutes Secondes
L

Arrét

Compteur de
déplacement
force

Période

- FOBBRAEEEEE;
| |

Drapeau/

> Barre de

sélection

= | = | ol | &

Figure 1. DGT2500 Display

2. Description des boutons

<

4!

-
>

ON/ OFF

Déplacez le curseur, ou allez a I'écran de réglage précédent.

Afficher les informations sur les options: Dans “Attente du départ” et pendant
“ Sélectionner I'option “, appuyez sur ce bouton pour voir la catégorie de temps
et les paramétres détaillés.

Compteur de déplacement forcé: En mode “Attente du départ”, maintenez

ce bouton enfoncé pendant 2 secondes pour régler I'norloge de sorte que la
transition de période soit basée sur le nombre de coups.

Diminuer de 1 la valeur d'un chiffre sélectionné.

Son: En mode “Attente du démarrage” ou “Pause”, maintenez ce bouton
pendant 2 secondes pour activer ou désactiver le son.

Démarrez ou mettez en pause I'horloge.

Mode Arbitre: Lorsque I'horloge est en mode “Pause”, appuyez sur ce bouton
et maintenez-le enfoncé pendant 3 secondes pour accéder au mode Arbitre ou
vous pouvez modifier I'neure actuelle et déplacer le compte a rebours.
Accepter + Sauter: En “mode sélection”, appuyez sur ce bouton pour accepter
la sélection actuelle. Si vous étes dans un réglage manuel, appuyez sur ce
bouton pour accepter toutes les modifications et sauter les écrans suivants.
L'horloge passe immédiatement en mode “Attente du démarrage”.

Augmente de 1la valeur d'un chiffre sélectionné.

Compteur de mouvements: Maintenez ce bouton enfoncé pour afficher le
nombre de coups terminés pour chaque coté.

Déplacez le curseur, ou passez a I'écran de réglage suivant.

Accepter: En “mode sélection”, appuyez sur ce bouton pour accepter la
sélection actuelle. Si vous étes dans un réglage manuel, ce bouton vous fera
passer a I'écran de réglage suivant.

Arrét: En mode “Attente du démarrage”, maintenez ce bouton pendant 2
secondes pour activer/désactiver le gel. Ainsi, le temps est “gelé” pour les deux
cbtés, lorsqu'un joueur atteint 0:00.

On/Off: Utilisez le bouton blanc situé en bas pour activer ou désactiver I'horloge.
Sivous appuyez deux fois rapidement sur ce bouton, vous réinitialisez I'horloge
dans la derniére option utilisée.
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3. Configuration rapide

1. Appuyez sur le bouton marche/arrét pour mettre I'horloge en marche.

2. Naviguez dans les options a l'aide des boutons plus et moins.

3. Appuyez sur la touche lecture/pause ou sur la fleche droite pour sélectionner une option.

4. Placez le levier dans la position de départ correcte. Sur I'écran, les barres seront visibles sur
le coté quiva démarrer (le coté blanc).

5. Utilisez les boutons moins, plus ou la fleche gauche pour activer ou désactiver le son, I'arrét
sur image et/ou le compteur de déplacement.

6. Appuyez sur play/pause pour démarrer le jeu.

7. Appuyez sur play/pause pour mettre en pause et reprendre le jeu.

8. Lorsqu’un joueur atteint zéro, le drapeau est indiqué par la barre clignotante en haut et en
bas de I'écran.

9. Appuyez rapidement deux fois sur la touche on/off en bas pour redémarrer le DGT2500 et
commencer une nouvelle partie.

4. Configuration manuelle

1. Appuyez sur le bouton marche/arrét pour mettre I'horloge en marche.

2. Sélectionnez l'option de réglage manuel pour la méthode de chronométrage que vous
souhaitez utiliser.

3. Utilisez les boutons gauche et droit pour naviguer dans les chiffres ; utilisez les boutons + et
- pour modifier la valeur du chiffre.

4, Au dernier chiffre, appuyez sur pour passer a I'écran de réglage suivant. Modifiez les valeurs
par écran pour votre temps de temps de jeu souhaité.

5. Si vous ne souhaitez pas de deuxieme ou troisieme période, laissez la valeur a zéro.

6. Si vous ne souhaitez pas utiliser le “Compteur de coups forcés”, laissez la valeur du
compteur de coups a zéro. 7.

7. Au dernier écran, appuyez sur pour sortir de la configuration manuelle et aller a “Attente
du démarrage”.

8. Veuillez noter que vous pouvez appuyer sur play/pause a tout moment pendant la
configuration manuelle pour sauter les écrans suivants et passer immeédiatement a
“Attente du démarrage”.

9. La configuration manuelle est maintenant terminée. Les étapes 4 a 9 de la configuration
rapide ci-dessus peuvent maintenant étre suivies pour terminer la configuration et
démarrer votre jeu.

5. Modes de configuration et d’horloge complets

Dans les sections 3 et 4 de ce manuel, une bréve explication est donnée sur la facon de
configurer rapidement I'norloge. Dans ce chapitre, nous allons examiner plus en détail les
fonctions et les modes de I'horloge.

Mode de sélection

Lorsque vous mettez I'horloge en marche, elle passe en “mode sélection”. Dans ce mode,
VOUS pouvez naviguer parmi toutes les options a I'aide des boutons plus et moins. Pour
chaque option possible, I'écran affiche I'neure de départ, le nombre total de périodes, les
parameétres par défaut du compteur de gel, de son ou de déplacement forcé. Et les deux
barres indiquant quel c6té est blanc.

- 500500,
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Figure 2. Selection mode
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Sil'arrét sur image est activé, I'horloge ne pourra pas décompter d'un c6té ou de 'autre si un
coté a atteint 0:00. L'arrét sur image est activé par défaut pour toutes les options Bonus et
Retard, mais peut étre désactivé.

Dans ce mode, vous pouvez changer le levier librement, mais pas les autres parametres.
Appuyez sur la fleche gauche pour afficher les détails des réglages. De plus amples
informations sur le réglage de I'horloge d'échecs sont données dans la rubrique “Détails des
réglages” de cette section.

Lorsque vous avez trouvé l'option de chronométrage que vous souhaitez utiliser, appuyez sur
la touche play/pause ou sur la fleche droite pour la sélectionner.

Attente du départ
Aprés avoir sélectionné une option, I'norloge passe en mode “Attente du démarrage”. C'est la
“Pause” avant le début d'un match. Il reste maintenant quelques ajustements finaux a faire:

— La position du levier peut encore étre modifiée pour indiquer le coté de départ
==V correct/le c6té blanc.

fléchée droite.

La fonction de son peut étre activée ou désactivée en maintenant le bouton

;%ﬁ La fonction de gel peut étre activée ou désactivée en maintenant la touche
I moins enfoncé. button.

# Le “compteur de mouvements forcés” peut étre activé ou désactivé en
maintenant la touche fléchée gauche enfoncée.

Si vous voulez vérifier si le contréle/option de temps choisi est correct, vous pouvez également
appuyer sur la fleche gauche pour afficher les détails du réglage.

Lorsque tous les réglages sont corrects, appuyez sur le bouton play/pause pour démarrer
I'horloge.

Mode de fonctionnement du temps

Lorsque I'norloge a été mise en marche, elle commence a compter a rebours du c6té ou
le levier est relevé. Lorsqu'un joueur a terminé son tour, il doit pousser le levier vers le bas.
Lorsque cela se produit, I'autre c6té a le levier vers le haut et son horloge commence a
décompter. Cela continuera jusqu'a ce que I'un ou l'autre camp ait atteint zéro.

0248 5837
| on

2 | = |+ | =

Figure 3. Time Running mode

Lorsque I'horloge est en marche, le fait d’'appuyer sur les boutons n'a aucun effet, sauf lorsque
le bouton plus est enfoncé et que I'écran du compteur de coups s'affiche. Ceci peut étre fait
avec ou sans “Compteur de coups forcé” actif.

Lorsque le temps est en cours, les numéros d'option et de période sont cachés. Si le son, le gel
et/ou le “compteur de coups forcés” sont activés, le symbole correspondant restera visible.
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Afficher le compteur de mouvements

Dans certains modes, le compteur de coups peut étre affiché a I'aide de la touche plus.
Lorsque vous appuyez sur le bouton plus, I'écran affiche un “W” et un “B” pour indiquer le
coté “blanc” et le coté “noir”. Les chiffres situés a coté du “W” et du “B” indiquent le nombre
de fois ou le levier a été actionné. Ce qui, lorsque I'horloge a été correctement utilisée, devrait
correspondre au nombre de coups effectués sur le plateau.

Pause

Vous pouvez mettre en pause et démarrer le compte a rebours en appuyant sur le bouton
play/pause. Cela mettra en pause le compte a rebours des deux cdtés, le symbole de lecture/
pause s'affichera, et le numéro de I'option et le numéro de la période seront visibles. Pendant
la pause, vous pouvez activer ou désactiver les réglages de I'arrét sur image, du son et du
“compteur de coups forcés”. Mais vous ne pouvez pas modifier la position du levier. Si la
position du levier est modifiée pendant la pause, elle doit étre ramenée a sa position initiale
d'avant la pause de I'norloge. Sinon, I'horloge passera en “mode arbitre” par mesure de
seécurité.

Chute de drapeau

Une chute de drapeau se produit si un joueur a utilisé tout son temps disponible. Pour
indiquer la chute du drapeau, deux barres clignotantes sont affichées au-dessus des chiffres
0:00. SiI'norloge est utilisée avec la fonction de gel non activée, l'autre coté peut toujours
décompter si le levier est relevé de ce coté. Si la fonction de gel est active, le temps ne peut
pas étre décompté pour l'un ou I'autre coté apres que 0:00 soit atteint. Méme si la position du
levier est inversée.

Notez que les barres de drapeaux sont également affichées lorsqu’une transition de période
se produit. A ce moment-Ia, les barres de drapeaux sont affichées (sans clignoter) pour 5

minutes. : B: D E D ﬂ U
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Figure 4. Flag Fall
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Détails du réglage

Il est possible de vérifier les réglages actuels de I'horloge pendant “Sélection d'option,
Attendre le démarrage et Pause”. En appuyant sur la touche fléchée gauche, I'horloge affiche
d'abord la catégorie de controle du temps. Par exemple, “Fischer” pour les contréles de
temps de bonus Fischer. En appuyant sur la fleche droite, vous pouvez passer a I'écran suivant
et visualiser I'neure de début de la premiére période. Lorsque vous appuyez a nouveau sur

la fleche droite, vous pouvez voir le temps de bonus pour la premiere période. Cette action
peut étre répétée jusqu’a ce que vous ayez vu le temps de départ et I'incrément pour chaque
période.

Pour revenir au mode horloge précédent, appuyez a nouveau sur le bouton gauche, sur le

bouton play/pause ou sur le bouton droit jusqu'a ce que tous les écrans d'information soient
passés.
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6. Réglages manuels

Pour chacune des méthodes de chronométrage, un réglage manuel distinct est disponible sur
I'norloge. Dans le réglage manuel, vous pouvez définir un temps personnalisé par période. Des
parameétres de temps spécifiques aux options, tels que les périodes de bonus, de retard ou de
Byo-Yomi, peuvent également étre personnalisés.

00000 ooooa

i >
Figure 5. Time selection in manual mode
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Lorsque vous entrez dans le réglage manuel pour la premiere fois, vous verrez un affichage
tel gu'illustré ci-dessus. Le chiffre dans le coin de I'écran indique que vous étes en train de
modifier I'heure de départ de la premiéere période.

Les barres clignotent au-dessus et au-dessous du chiffre qui est actuellement sélectionné. En
utilisant les boutons plus et moins, vous pouvez modifier la valeur du chiffre. En appuyant sur
les boutons fléchés, vous passez au chiffre suivant ou précédent. Les modifications apportées
au cbté gauche de I'horloge sont automatiquement appliquées au coté droit. Si vous souhaitez
effectuer un réglage asymétrique, modifiez d'abord le c6té gauche. Puis modifiez I'heure du
c6té droit. Au dernier chiffre de I'écran, appuyez sur la touche fléchée droite pour passer a

3 000 3 040,
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Figure 6. Bonus selection in manual mode
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Apres avoir défini I'heure de début de la premiére période, le deuxiéeme écran dépend du
type de réglage manuel choisi. Limage ci-dessus montre le deuxiéme écran pour le réglage
manuel “Fischer bonus”. La modification des valeurs se fait de la méme maniére que dans
I'écran précédent.

Apres avoir réglé le bonus, le délai ou tout autre parameétre spécifique a une option. Vous
entrez dans I'écran des coups. Dans cet écran, le nombre de coups par période peut étre
réglé. Si vous ne souhaitez pas utiliser le “compteur de coups forcés”, vous pouvez laisser
le nombre a zéro. Si vous définissez un nombre spécifique, I'norloge passera a la période
suivante une fois le nombre de coups défini terminé.

Notez que le bonus ou le délai doit étre défini pour chaque période. Si vous souhaitez utiliser

un bonus a partir du premier coup, le bonus doit étre défini pour la période 1, puis pour
toutes les périodes suivantes.
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Si vous souhaitez utiliser un bonus uniqguement pendant une période spécifique, vous devez
définir le bonus uniqguement dans cette période spécifique.

Pour définir le bonus a partir d'un certain nombre de coups, il faut utiliser le compteur de
coups forcés. Par exemple, si vous souhaitez définir un bonus de 30 secondes a partir du
61éme coup. Réglez alors le compteur de coups sur 60 dans la période précédant la période
qui a un temps de bonus. Notez que si vous avez plus de deux périodes, un compteur de coups
doit étre défini pour toutes les périodes précédentes.

Pendant le réglage manuel, vous pouvez rapidement accepter tous les parametres en

appuyant sur la touche lecture/pause. Vous sauterez ainsi tous les autres écrans et les réglages
des périodes correspondantes.

MOUES  OED.
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Figure 7. Move counter selection in manual mode
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7. Transition de période

Lorsqu’une option de chronométrage comporte plusieurs périodes, la transition d'une période
a la suivante se produit lorsque I'heure atteint 0:00 dans la premiére période. L'heure de la
deuxieme période est appliquée et pendant 5 minutes, les barres “drapeau” s'affichent pour
indiquer une transition de période.

Transition de période par nombre de coups

Il est également possible de régler I'norloge, de sorte que la transition de période se produise
lorsqu'un certain nombre de coups ont été effectués (ou pour étre précis, lorsque le levier

a été actionné un certain nombre de fois). Cette fonction est appelée “Compteur de coups
forcés”. Si cette fonction est active, I'heure de la période suivante est automatiquement
ajoutée a I'neure actuelle lorsque le compteur de coups atteint le nombre de coups défini.
Pour les options par défaut, le nombre de coups a été prédéfini sur la base des systéemes de
chronométrage standard de la FIDE. Si vous souhaitez définir un nombre de coups différent,
utilisez plutdt un réglage manuel.

Si vous souhaitez jouer avec la transition de période basée sur le compteur de coups.
Sélectionnez d'abord l'option a laquelle vous souhaitez jouer. Puis, avant de commencer le
jeu, appuyez sur la touche fléchée gauche et maintenez-la enfoncée. Lorsque le symbole #

apparait a I'écran, le “Compteur de coups forcé” est activé.

8. Mode arbitre

Dans certains cas, vous pouvez souhaiter apporter une correction au temps ou au compteur
de coups aprés qu'une partie ait déja commencé. Ceci peut étre fait en utilisant le mode
Arbitre. La séquence de réglage est la méme que pour le réglage manuel. Pour accéder au
mode Arbitre, appuyez sur le bouton Play/Pause pendant 3 secondes lorsque I'horloge est en
pause.

Pénalité de temps rapide
Il est également possible d'ajouter rapidement 1 minute de chaque cété de I'horloge sans
passer en mode Arbitre. Lorsque I'horloge est en pause, appuyez sur le bouton fleche droite
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et maintenez-le enfoncé.Appuyez ensuite sur le bouton moins pour ajouter 1 minute au
coté gauche.
Ou appuyez sur le bouton plus pour ajouter T minute au cété droit.

9. Glossaire

Temps
En mode Temps, I'horloge décompte le temps du coté ou le levier est relevé.

Bonus Fischer

En mode Fischer bonus, les joueurs bénéficient d'un temps supplémentaire pour chaque
coup. Un temps de bonus est ajouté avant chaque coup dés le début de la partie. Jouer avec
des incréments (bonus) est devenu la norme aux échecs.

Délai

Dans les configurations Delay, les joueurs disposent d'un certain temps libre au début de
chaque tour avant que leur temps de réflexion principal ne commence a compter. Ce temps
de retard est ajouté au temps de réflexion principal dans I'affichage afin que le temps total
disponible pour chaque joueur soit toujours visible. Au début du tour d'un joueur, I'norloge
commence a décompter et si le joueur bouge pendant le temps de retard, le temps a I'écran
revient a ce qu'il était avant le début du tour.

Délai américain

Dans les réglages du délai américain, I'horloge dispose d'une minuterie séparée qui
commence a décompter avant chaque tour. Une fois que le compte a rebours de la minuterie
séparée est terminé, le compte a rebours de I'heure principale commence.

Byo-Yomi

Dans les configurations japonaises de Byo-Yomi, les joueurs passent a la période de Byo-Yomi
lorsque leur temps principal est écoulé. Le joueur recoit un certain nombre de périodes de
Byo-Yomi avec une durée déterminée par période. Si le joueur termine son coup dans le temps
de cette période, le temps de la période est remis a zéro. Cependant, s'il dépasse le temps de
cette période, le temps n'est pas réinitialisé et le décompte de la période suivante commence.
Chaque fois que vous dépassez le temps d'une période, le nombre de périodes restantes est
réduit d'une unité. Lorsque le temps de la derniere période de Byo-Yomi est utilisé, le joueur a
perdu son temps et le drapeau s'affiche.

Byo-yomi canadien

Au Byo-Yomi canadien, lorsque le temps principal est écoulé, le joueur entre dans une
deuxieme période pour effectuer un nombre convenu de coups dans un certain temps.
Lorsque le nombre de coups convenu est terminé, I'horloge du joueur peut étre rechargée
avec le temps du Byo-Yomi en appuyant sur le bouton moins pendant deux secondes.

Sablier
Dans les options Hourglass, les joueurs commencent avec le méme temps sur I'horloge, mais
lorsque I'norloge d'un joueur décompte, I'horloge de 'autre joueur compte.

Gong

Dans les options Gong, les joueurs disposent du méme temps fixe pour chagque mouvement.
lIs doivent effectuer leur mouvement lorsque I'horloge signale la fin de leur tour. Le levier n'est
pas utilisé dans cette option.

Scrabble™

Dans les options Scrabble™, lorsque le zéro est atteint, I'hnorloge commence a compter a la
hausse.
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Minuterie de déplacement

Dans les options de minuterie de mouvement, I'norloge décompte un temps défini et un
joueur doit terminer son mouvement avant que la minuterie n'atteigne 0:00. Le temps est
alors réinitialisé pour leur prochain coup.

10. Garantie

Le DGT2500 répond aux exigences de qualité les plus élevées. Si votre DGT2500, malgré le
soin apporté au choix des pieces, des matériaux, de la production ou du transport, présente un
défaut dans les deux premieres années suivant son achat, veuillez contacter le revendeur. La
garantie n'est valable que si le produit est utilisé d'une maniéere raisonnable et soigneuse pour
laquelle il est destiné. La garantie est annulée si le produit est utilisé de maniére inappropriée
ou si des tentatives de modification non autorisées ont été effectuées sans I'accord écrit
préalable du support DGT ou de I'un des centres de service agréés DGT. Une liste des centres
de service est disponible sur le site Web de DCT.

11. Spécifications techniques

Piles: 2x AA (1,5 Volt)

Durée de vie des piles : 4000 heures

Précision : dans les1sec/hr

Boitier: Plastique ABS

Dimensions de I'écran: 174 mm x 31 mm (6,8" x 1,2")

Poids de I'horloge : 318 grammes (11,2 0z)

Dimensions: 198 mm de largeur, 110 mm de profondeur, 59 mm de hauteur

(7,8" de largeur, 4,3" de profondeur, 2,3" de hauteur)
Modeéle déposé

Digital Game Technology B.V.

T |1Jzersteden 8
ay 7547 TB Enschede
= —-" -—y The Netherlands
% digitalgametechnology.com
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Italiano

1. Introduzione

Complimenti per aver acquistato il DGT2500 chess clock. Il DGT2500 & I'Official FIDE Chess
Clock, approvato e raccomandato dalla Federazione Internazionale degli Scacchi FIDE. E in
piena conformita con le leggi FIDE degli scacchi e adatto a tutti i giochi e le competizioni.

Audio _Indicatore/Barra di selezione Esegui/Pausa Opzione Ore Minuti Secondi
/L

Freeze

Contatore

Periodo

- /oD% EAEAEL;
| |

Indicatore/

> Barra di

selezione

= | = | ol | &

Figure 1. DGT2500 Display

2. Descrizione pulsante

<

4!

-
>

ON/ OFF

Spostare il cursore o passare alla schermata di impostazione precedente.
Mostra informazioni sulle opzioni: In “Attendi avvio” e durante “Selezione
opzione"” premere questo pulsante per visualizzare la categoria di
temporizzazione e le impostazioni dettagliate.

Contatore spostamenti forzati: in modalita “Attendi avvio”, tenere premuto
questo pulsante per 2 secondi per impostare 'orologio in modo che la
transizione del periodo sia basata sul numero di spostamenti.

Diminuisce di1il valore di una cifra selezionata.

Audio: in modalita “Attendi avvio” o “Pausa”, tenere premuto questo pulsante
per 2 secondi per accendere o spegnere l'audio.

Avvia o metti in Pausa 'orologio.

Modalita Arbitro: quando I'orologio € in modalita “Pausa”, tenere premuto
questo pulsante per 3 secondi, per accedere alla modalita Arbitro in cui &
possibile modificare I'ora attuale e spostare il calcolo.

Accetta+Salta: In “Modalita Selezione” premere questo pulsante per accettare
la selezione attuale. Se si utilizza un'impostazione manuale, premere questo
pulsante per accettare tutte le modifiche e saltare ulteriori schermate. Lorologio
andra immediatamente su “Attendi avvio”.

Aumenta di1il valore di una cifra selezionata.

Sposta contatore: tieni premuto questo pulsante per mostrare il numero di
mosse finite per ogni lato.

Sposta il cursore o passa alla schermata di impostazione successiva.

Accetta: In “Modalita Selezione” premere questo pulsante per accettare la
selezione attuale. Se sei in un'impostazione manuale, questo pulsante consente
di passare alla schermata di impostazione successiva.

Freeze: in modalita “Attendi avvio”, tenere premuto questo pulsante per 2
secondi per On/Off Freeze. Affinché il tempo si “Freeze” per entrambi i lati,
quando un giocatore raggiunge 0:00.

On/Off: utilizzare il pulsante bianco in basso per accendere o spegnere l'orologio.
Se si preme rapidamente due volte, si reimposta I'orologio nell’'ultima opzione
utilizzata.
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3. Configurazione rapida

1. Premere il pulsante on/off per accendere l'orologio.

2. Navigare tra le opzioni utilizzando i pulsanti pit e meno.

3. Premere Play/pausa o freccia destra per selezionare un'opzione.

4. Impostare la leva nella corretta posizione di partenza. Sul display le barre saranno visibili sul
lato che partira (il lato bianco).

5. Utilizzare i pulsanti freccia Meno, PiU o Sinistra per attivare o disattivare 'audio, il freeze e/o
spostare il contatore.

6. Premi play/pausa per iniziare il gioco.

7. Premi play/pausa per mettere in pausa e riprendere il gioco.

8. Quando un giocatore raggiunge lo zero, I'indicatore viene mostrato dalla barra
lampeggiante in alto e in basso del display.

9. Premere rapidamente due volte on/off in basso per riavviare DGT2500 e iniziare una nuova
partita.

4. Configurazione manuale

1. Premere il pulsante on/off per accendere l'orologio.

2. Selezionare 'opzione di impostazione manuale per il metodo di temporizzazione che si
desidera utilizzare.

3. Utilizzare i pulsanti sinistro e destro per spostarsi tra le cifre; utilizzare + e - per modificare il
valore della cifra.

4. All'ultima cifra, premere per passare alla schermata di impostazione successiva. Modificare i
valori per schermata in base al tempo di gioco desiderato.

5. Se non si desidera un secondo o un terzo periodo lasciare il valore a zero.

6. Se non si desidera utilizzare il “Contatore spostamenti forzati”, lasciare il valore del
contatore spostamenti a zero.

7. Nell'ultima schermata, premere per uscire dalla configurazione manuale e andare su
“Attendi avvio”.

8. Si prega di notare che & possibile premere play/pause in qualsiasi momento durante
I'impostazione manuale per saltare ulteriori schermate e andare immediatamente su
“Attendi avvio”.

9. La configurazione manuale e stata completata. | passaggi da 4 a 9 dall'impostazione rapida
sopra possono ora essere seguiti per completare la configurazione e iniziare il gioco.

5. Configurazione completa e modalita orologio

Nelle sezioni 3 e 4 di questo manuale viene fornita una breve spiegazione su come impostare
rapidamente l'orologio. In questo capitolo esamineremo in modo piu dettagliato le funzioni e
le modalita dell’'orologio.

Modalita Selezione

Quando si accende 'orologio si avvia in “Modalita Selezione”. In questa modalita & possibile
navigare tra tutte le opzioni utilizzando i pulsanti piu e meno. Per ogni opzione possibile, il
display mostrera l'ora di inizio, il numero totale di periodi, le impostazioni predefinite di freeze,
audio o spostamento forzato del contatore. E le due barre che indicano quale lato € bianco.

- 500, 500
< | = o [ & [ &

Figure 2. Selection mode
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Se il freeze & attivato, I'orologio non sara in grado di eseguire il conto alla rovescia su entrambi
i lati se uno di essi ha raggiunto le 0:00. Il Freeze & attivato per impostazione predefinita per
tutte le opzioni Bonus e Ritardo, ma pud essere disattivato.

In questa modalita & possibile cambiare la leva liberamente, ma non modificare altre
impostazioni.

Premendo il pulsante freccia sinistra verranno visualizzati i dettagli delle impostazioni.
Ulteriori informazioni sull'impostazione del I'orologio degli scacchi € indicato nella sezione
“Dettagli dell'impostazione” di questa sezione.

Una volta individuata I'opzione di temporizzazione che si desidera utilizzare, premere la freccia
destra o Play/pausa per selezionarlo.

Attendi Avvio

Dopo aver selezionato un'opzione, I'orologio entra in modalita “Attendi avvio”. Questa ¢ la
“Pausa” prima dell'inizio di una partita. A questo punto € ancora possibile apportare alcune
modifiche finali:

ii La posizione della leva pud ancora essere modificata per indicare il corretto lato
== di partenza/lato bianco.

pulsante freccia destra.

La funzione audio puo essere attivata o disattivata tenendo premuto il pulsante

;gt: La funzione di blocco pud essere attivata o disattivata tenendo premuto il
I meno.

# Il “Contatore spostamenti forzati” puo essere attivato o disattivato tenendo
premuto il pulsante freccia sinistra.

Se si desidera verificare se il controllo dell'orario/ opzione scelto & corretto, & anche possibile
premere la freccia sinistra per visualizzare i dettagli dell'impostazione.

Quando tutte le impostazioni sono corrette, premere il pulsante Play/pausa per avviare
I'orologio.

Modalita di funzionamento

Dopo l'avvio dell'orologio, iniziera il conto alla rovescia sul lato in cui la leva & sollevata. Quando
un giocatore finisce il suo turno, deve spingere la leva verso il basso. Quando cio accade, I'altro
lato ha la leva verso I'alto e il suo orologio inizia il conto alla rovescia. Questo continuera fino al

raggiungimento dello zero su entrambi i lati.

(0248 5937
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Figure 3. Time Running mode
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Quando l'orologio € in funzione, la pressione dei pulsanti non ha alcun effetto tranne quando
viene premuto il pulsante pil e viene visualizzata la schermata di spostamento del contatore.
Questo puo essere fatto con o senza “Contatore spostamenti forzati” attivo.

Quando il tempo € in esecuzione l'opzione e i numeri di periodo saranno nascosti. Se sono
attivati il suono, il freeze e/o il “Contatore spostamenti forzati”, il simbolo corrispondente
rimarra visibile.

Mostra contatore spostamenti

Durante alcune modalita il contatore di movimento puo essere visualizzato utilizzando il
pulsante piu. Tenendo premuto il pulsante piu, lo schermo mostrera una “W” e una “B" per
indicare il lato “Bianco” (White) e “Nero” (Black). Le cifre accanto a “W” e “B” mostrano il
numero di volte in cui la leva é stata commutata. Quando l'orologio viene correttamente
utilizzato, dovrebbe corrispondere al numero di mosse completate sulla scheda.

Pause

E possibile mettere in pausa e avviare I'orologio premendo il pulsante Play/pausa. Questo
mettera in pausa il conto alla rovescia per entrambi i lati, verra mostrato il simbolo di play/
pausa e saranno visibili il numero di opzione e il numero di periodo. Durante la pausa &
possibile attivare o disattivare le impostazioni per il freeze, I'audio e il “Contatore spostamenti
forzati”. Ma non ¢ possibile modificare la posizione della leva. Se la posizione della leva viene
modificata durante la pausa, deve essere riportata alla posizione originale prima che l'orologio
venga messo in pausa. In caso contrario, I'orologio entrera in “Modalita Arbitro” come
precauzione di sicurezza.

Flag-fall

Un Flag-fall si verifica se un giocatore utilizza tutto il suo tempo disponibile. Per indicare il
Flag-fall, sopra i numeri 0:00 vengono visualizzate due barre lampeggianti. Se l'orologio viene
utilizzato con la funzione di freeze non attiva, I'altro lato € ancora in grado di contare alla
rovescia se la leva & su da quel lato. Se il freeze € attivo, il conto alla rovescia per entrambi i lati
non pud essere eseguito dopo il raggiungimento delle 0:00. Anche se la posizione della leva &
commutata.

Si noti che le barre degli indicatori vengono visualizzate anche quando si verifica una

transizione di periodo. In quel momento le barre degli indicatori vengono visualizzate (non
lampeggiano) per 5 minuti.

005 _ 00D
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Figure 4. Flag Fall

Dettagli impostazione

E possibile controllare le impostazioni attuali dell'orologio durante “Option select, Wait for
start and Pause” (Seleziona Opzione, Attendi Avvio e Pausa). Premendo il pulsante freccia
sinistra, 'orologio mostrera prima la categoria di controllo orario. Ad esempio, “Fischer”

per i controlli del tempo bonus Fischer. Premendo la freccia destra, & possibile andare su la
schermata successiva e visualizzare I'ora di inizio del primo periodo. Premendo di nuovo la
freccia destra e possibile visualizzare il tempo bonus per il primo periodo. Questa azione pud
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essere ripetuta fino a quando non sono stati visualizzati I'ora di inizio e I'incremento per ogni
periodo.

Tornare alla modalita orologio precedente premendo di nuovo il pulsante sinistro, premendo il
pulsante Play/pausa o premendo il pulsante destro fino al superamento di tutte le schermate
delle informazioni.

6. Impostazioni manuali

Per ciascuno dei metodi di temporizzazione & disponibile un'impostazione manuale separata
sull'orologio. Nell'impostazione manuale & possibile impostare un orario personalizzato per
periodo. Anche le impostazioni di tempo specifiche dell'opzione come i periodi bonus, delay o
Byo-Yomi possono essere personalizzate.

00000 ooooa
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Figure 5. Time selection in manual mode
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Quando si immette I'impostazione manuale per la prima volta, verra visualizzato un display
come mostrato sopra. Il numero nell'angolo del display indica che si sta modificando I'ora di
inizio del primo periodo.

Le barre lampeggiano sopra e sotto la cifra attualmente selezionata. Utilizzando i pulsanti
pit e meno & possibile modificare il valore della cifra. Premendo i pulsanti freccia si passa
alla cifra successiva o precedente. Le modifiche apportate al lato sinistro dell’'orologio
vengono applicate automaticamente al lato destro. Se si desidera eseguire un'impostazione
asimmetrica, modificare prima il lato sinistro. Poi cambiare 'ora sul lato destro. All'ultima
cifra dello schermo, premendo il pulsante freccia destra si passa alla schermata successiva.

3 000 3 000,
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Figure 6. Bonus selection in manual mode

Dopo aver impostato I'ora di inizio del primo periodo, la seconda schermata dipende dal tipo
di impostazione manuale scelto. Nell'immagine sopra viene mostrata la seconda schermata
per I'impostazione manuale “Fischer bonus”. La modifica dei valori viene eseguita nello
stesso modo della schermata precedente.

Dopo aver impostato il bonus, il ritardo o altre impostazioni specifiche dell'opzione. Si
accedera alla schermata mosse. In questa schermata e possibile impostare il numero

di mosse per periodo. Se non si desidera utilizzare il “Contatore spostamenti forzati”, &
possibile lasciare il numero su zero. Se impostato su un numero specifico, I'orologio passera
al periodo successivo dopo il completamento del numero di mosse impostato.
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Si noti che il bonus o il ritardo devono essere impostati per ogni periodo. Se si desidera
utilizzare un bonus a partire dalla mossa 1, il bonus deve essere impostato per il periodo 1 e di
nuovo per tutti i periodi che possono seguire.

Se si desidera utilizzare un bonus solo durante un periodo specifico, &€ necessario impostare il
bonus solo in quel periodo specifico.

Per impostare il bonus da un certo numero di mosse, &€ necessario utilizzare il contatore di
mosse forzate. Ad esempio, se si desidera impostare un bonus di 30 secondi a partire dalla
mossa 61. Impostare quindi il conteggio degli spostamenti su 60 nel periodo precedente
a quello in cui & previsto il tempo bonus. Si noti che se si dispone di pit di due periodi, &
necessario impostare un conteggio spostamenti per tutti i periodi precedenti.

Durante I'impostazione manuale, & possibile accettare rapidamente tutte le impostazioni

premendo il tasto Play/pausa. Questo saltera tutte le schermate successive e le impostazioni
del periodo corrispondente.

MOUES  OBD,
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Figure 7. Move counter selection in manual mode
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7. Transizione periodo

Quando un'opzione di temporizzazione ha piu periodi, la transizione da un periodo al
successivo si verifica quando 'ora raggiunge 0:00 nel primo periodo. Viene applicato il
tempo del secondo periodo e per 5 minuti verranno mostrate le barre “flag” per indicare una
transizione di periodo.

Transizione periodo per conteggio spostamenti

E anche possibile impostare I'orologio, in modo che il periodo di transizione si verifichi
quando e stato effettuato un certo numero di movimenti (o per essere precisi, quando la

leva & stata commutata un certo numero di volte). Questa funzione & chiamata “Contatore
spostamenti forzati”. Se questa funzione ¢ attiva, I'ora del periodo successivo viene aggiunta
automaticamente all'ora attuale quando il contatore spostamenti raggiunge il numero di
spostamenti impostato. Per le opzioni predefinite, il conteggio degli spostamenti & stato
preimpostato in base ai sistemi di temporizzazione FIDE standard. Se si desidera impostare
un numero diverso di mosse, utilizzare un'impostazione manuale.

Se si desidera giocare con la transizione del periodo in base al contatore di spostamento. Per
prima cosa selezionare I'opzione che si desidera riprodurre. Quindi, prima di iniziare il gioco,
tenere premuto il pulsante freccia sinistra. Quando sul display compare il simbolo #, si attiva il
“Contatore spostamenti forzati”.

8. Modalita Arbitro

In alcuni casi potresti voler apportare una correzione al tempo o al contatore di mosse dopo
che una partita € gia iniziata. Questo puo essere fatto utilizzando la modalita Arbitro. La
sequenza di impostazione & la stessa dell'impostazione manuale. Per accedere alla modalita
Arbitro, tenere premuto il pulsante Play/Pausa per 3 secondi quando l'orologio & in pausa.
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Penale per tempi rapidi

E anche possibile aggiungere rapidamente 1 minuto a entrambi i lati dell'orologio senza entrare
in modalita Arbitro. Quando I'orologio € in pausa, tenere premuto il pulsante freccia destra.
Quindi premere il pulsante meno per aggiungere 1 minuto al lato sinistro.

Oppure premere il pulsante piu per aggiungere 1 minuto sul lato destro.

9. Glossario

Tempo
In modalita Tempo, lI'orologio conta il tempo sul lato in cui la leva € in alto.

Bonus Fischer

Nelle impostazioni bonus Fischer i giocatori ricevono una quantita aggiuntiva di tempo per
ogni mossa. Un tempo bonus viene aggiunto prima di ogni mossa dall’inizio del gioco. Giocare
con incrementi (bonus) e diventato lo standard negli scacchi.

Ritardo

Nelle impostazioni Ritardo ai giocatori viene concesso un certo tempo libero all'inizio di ogni
turno prima che il loro tempo principale per pensare inizi a contare alla rovescia. Questo
tempo di ritardo viene aggiunto al tempo principale per pensare sul display in modo che

il tempo totale disponibile per ogni giocatore sia sempre visibile. All'inizio del turno di un
giocatore, il conto alla rovescia inizia e se il giocatore si muove entro il tempo di ritardo, il
tempo nel display tornera a quello che era prima dell'inizio del turno.

Ritardo US

Nelle impostazioni di ritardo degli Stati Uniti, 'orologio ha un timer separato che inizia il conto
alla rovescia prima di ogni turno. Dopo che il timer separato ha terminato il conto alla rovescia,
il tempo principale iniziera a contare alla rovescia.

Byo-Yomi

Nelle impostazioni giapponesi Byo-Yomi i giocatori passano al periodo Byo-Yomi quando il
loro tempo principale si esaurisce. Il giocatore riceve un certo numero di periodi Byo-Yomi con
un determinato periodo di tempo per periodo. Se il giocatore completa la sua mossa entro

il tempo di quel periodo, quest'ultimo viene azzerato. Tuttavia, se si supera il tempo di quel
periodo, quest’ultimo non viene reimpostato e il periodo successivo inizia il conto alla rovescia.
Ogni volta che si supera un periodo di tempo, il numero di periodi rimanenti viene ridotto

di uno. Quando si utilizza il tempo nell'ultimo periodo di Byo-Yomi, il giocatore perde e verra
mostrato l'indicatore.

Byo-yomi canadese

Sul Byo-Yomi canadese, quando scade il tempo principale, il giocatore entra in un secondo
periodo per completare un numero concordato di mosse in un certo tempo. Quando il numero
concordato di mosse € completato, I'orologio del giocatore puo essere ricaricato con il tempo
Byo-Yomi premendo il pulsante meno per due secondi.

Clessidra

Nelle opzioni Clessidra, i giocatori iniziano con la stessa quantita di tempo sull'orologio, ma
quando l'orologio di un giocatore & in conto alla rovescia, I'orologio dell'altro giocatore & in
conto alla rovescia.

Gong

Nelle opzioni Gong i giocatori ricevono lo stesso tempo fisso per ogni mossa. Devono fare
la loro mossa quando l'orologio segnala la fine del loro turno. La leva non viene utilizzata in
questa opzione.
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Scrabble™
Nelle opzioni di Scrabble™, quando viene raggiunto lo zero, I'orologio iniziera a contare.

Sposta Timer

Nelle impostazioni del timer di movimento, I'orologio esegue il conto alla rovescia per un
tempo impostato e un giocatore deve completare la mossa prima che il timer raggiunga 0:00.
L'orario viene quindi reimpostato per la loro mossa successiva.

10. Garanzia

DGT2500 soddisfa i piu elevati requisiti di qualita. Se il tuo DGT2500, nonostante la nostra
attenta scelta di parti, materiali, produzione o trasporto, dovesse presentare un difetto entro

i primi due anni dall'acquisto, si prega di contattare il rivenditore. La garanzia e valida solo
quando il prodotto viene utilizzato in modo ragionevole e per cio per cui € destinato. La
garanzia decade se il prodotto viene utilizzato in modo improprio o se sono stati effettuati
tentativi di modifica non autorizzati senza il previo consenso scritto dell'assistenza DGT o di
uno dei centri di assistenza autorizzati DGT. Un elenco dei centri di assistenza & disponibile sul
sito web della DGT.

11. Specifiche tecniche

Batterie: 2x AA (1,5 Volt)

Durata della batteria: 4000 ore

Precisione: entro 1sec/hr

Involucro: Plastica ABS

Dimensioni schermo: 174 mm x 31 mm (6,8" x 1,2")

Peso orologio: 318 grammi (11,2 0z)

Dimensioni: 198 mm di larghezza, 110 mm di profondita, 59 mm di altezza

(larghezza 7,8", profondita 4,3", altezza 2,3")
Design registrato

Digital Game Technology B.V.

T |1Jzersteden 8
|~ ’I 7547 TB Enschede
= —-— .y The Netherlands
% digitalgametechnology.com
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Nederlands
1. Inleiding

Gefeliciteerd met uw aankoop van de DGT2500 chess clock. De DGT2500 is de Official FIDE
Chess Clock, goedgekeurd en aanbevolen door de internationale schaakfederatie FIDE. Het
is volledig in overeenstemming met de FIDE schaakwetten en geschikt voor alle games en

wedstrijden.

Geluid
Bevriezen

Gedwongen
zettenteller

Periode

- FOBBRAEEEER;
n | + |

Vlag/Selectiebalk Afspelen/Pauze Optie Uur Minuten Seconden
L

Viag/
> Selectiebalk
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Figure 1. DGT2500 Display

2. Button omschrijving
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ON/ OFF

Verplaats de cursor of ga naar het vorige instellingenscherm.

Optie-informatie weergeven: druk in “Wacht op start” en tijdens “Optie
selecteren” op deze knop om de timingcategorie en gedetailleerde instellingen
te zien.

Geforceerde zettenteller: Houd deze knop in de modus “Wacht op start” 2
seconden ingedrukt om de klok in te stellen, zodat de periodeovergang is
gebaseerd op het aantal zetten.

Verlaag de waarde van een geselecteerd cijfer met 1.

Geluid: Houd deze knop in de modus “Wacht op start” of “Pauze” 2 seconden
ingedrukt om het geluid aan of uit te zetten.

Start of Pauzeer de klok.

Arbiter-modus: wanneer de klok in de modus “Pauze” staat, houdt u deze knop
3 seconden ingedrukt om naar de Arbiter-modus te gaan waar u de huidige tijd
en zettenteller kunt bijwerken.

Accepteren+Overslaan: druk in de “Selectiemodus” op deze knop om de
huidige selectie te accepteren. Als u zich in een handmatige instelling bevindt,
drukt u op deze knop om alle wijzigingen te accepteren en verdere schermen
over te slaan. De klok gaat direct naar “Wachten op start”.

Verhoog de waarde van een geselecteerd cijfer met 1.

Zettenteller: houd deze knop ingedrukt om het aantal voltooide zetten voor elke
zijde weer te geven.

Verplaats de cursor of ga naar het vorige instellingenscherm.

Accepteren: druk in de “Selectiemodus” op deze knop om de huidige selectie
te accepteren. Gebruikt u een handmatige instelling, dan brengt deze knop u
naar het volgende instellingsscherm.

Bevriezen: Houd deze knop in de modus “Wacht op start” 2 seconden
ingedrukt om Bevriezen Aan/Uit te schakelen. Zodat de tijd “bevriest” voor
beide zijden, wanneer een speler 0:00 bereikt.

Aan/Uit: Gebruik de witte knop aan de onderkant om de klok Aan of Uit te
zetten. Als u er twee keer snel op drukt, reset u de klok in de laatst gebruikte
optie.
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3. Snelle installatie

1. Druk op de aan/uit-knop om de klok in te schakelen.

2. Navigeer door de opties met de plus- en minknoppen.

3. Druk op Afspelen/Pauze of pijlknop rechts om een optie te selecteren.

4. Zet de hendel in de juiste beginpositie. Op het display zijn de balken zichtbaar aan de kant
die zal starten (de witte kant).

5. Gebruik de min-, plus- of pijlknop links om het geluid in te schakelen, te bevriezen en/of de
teller aan of uit te zetten.

6. Druk op Afspelen/Pauze om het spel te starten.

7. Druk op Afspelen/Pauze om te pauzeren en het spel te hervatten.

8. Wanneer een speler nul bereikt, wordt de vlag weergegeven door de knipperende balk aan
de boven- en onderkant op het weergavescherm.

9. Druk twee keer snel op Aan/Uit onderaan om de DGT2500 opnieuw te starten en een nieuw
spel te starten.

L] L]

4. Handmatig instellen

1. Druk op de Aan/Uit-knop om de klok in te schakelen.

2. Selecteer de handmatige insteloptie voor de timingmethode die u wilt gebruiken.

3. Gebruik de linker- en rechterknop om door de cijfers te navigeren; gebruik + en - om de
cijfferwaarde te bewerken.

4, Druk op het laatste cijfer om naar het volgende instelscherm te gaan. Bewerk waarden per
scherm voor uw gewenste speltijd.

5. Als u geen tweede of derde periode wenst, laat dan de waarde op nul staan.

6. Als u de “Gedwongen zettenteller” niet wilt gebruiken, laat dan de zettentellerwaarde op
nul staan.

7. Druk op het laatste scherm op om de handmatige installatie te verlaten en ga naar “Wacht
op start”.

8. Houd er rekening mee dat u tijdens het handmatig instellen op elk moment op afspelen/
pauze kunt drukken om verdere schermen over te slaan en onmiddellijk naar “Wacht op
start” te gaan.

9. De handmatige installatie is nu voltooid. Stappen 4 tot en met 9 van de snelle set-up
hierboven kunnen nu worden gevolgd om het instellen te voltooien en het spel te starten.

5. Volledige instel- en klokmodi

In de paragrafen 3 en 4 van deze handleiding wordt kort uitgelegd hoe u de klok snel kunt
instellen. In dit hoofdstuk gaan we dieper in op de functies en modi van de klok.
Selectiemodus

Wanneer u de klok inschakelt, start deze in de “Selectiemodus”. In deze modus kunt u

door alle opties navigeren met de plus- en minknoppen. Voor elke mogelijke optie toont

het weergavescherm de starttijd, het totale aantal perioden, de standaardinstellingen voor
bevriezen, geluid of geforceerde zettenteller. En de twee balken die aangeven welke kant wit

|, 500,500

o | = | ol | &

Figure 2. Selection mode

Als bevriezing is geactiveerd, kan de klok aan geen van beide zijden aftellen als één zijde 0:00
heeft bereikt. Bevriezen is standaard ingeschakeld voor alle Bonus- en Vertragingsopties,
maar kan worden uitgeschakeld.
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In deze modus kunt u de hendel vrij omzetten, maar geen andere instellingen wijzigen.
Door op de pijlknop links te drukken, worden de details van de instellingen weergegeven.
Meer informatie over het instellen van de schaakklok wordt gegeven onder het kopje
“Instellingsdetails” van deze sectie.

Wanneer u de timingoptie heeft gevonden die u wilt gebruiken, drukt u op de knop afspelen/
pauze of de pijl naar rechts om het te selecteren.

Wachten op start
Na het selecteren van een optie gaat de klok naar de modus “Wachten op start”. Dit is de
“Pauze” voor het begin van een wedstrijd. Nu kunnen nog enkele laatste aanpassingen

worden gedaan:

ii De positie van de hendel kan nog steeds worden gewijzigd om de juiste
=== startzijde/ witte zijde aan te geven.

ingedrukt te houden.

De geluidsfunctie kan worden in- of uitgeschakeld door de min-toets ingedrukt

:3?: De Bevries-functie kan worden in- of uitgeschakeld door de pijlknop rechts
I te houden.

# De “Gedwongen zettenteller” kan worden in- of uitgeschakeld door de
pijlknop links ingedrukt te houden.

Als u wilt controleren of de gekozen tijdregeling/ optie juist is, kunt u ook op de pijl naar links
drukken om de instellingsdetails weer te geven.

Wanneer alle instellingen correct zijn, drukt u op de afspelen/pause-knop om de klok te
starten.

Tijdsduur-modus

Wanneer de klok gestart is, zal deze gaan aftellen aan de kant waar de hendel omhoog staat.
Wanneer een speler klaar is met zijn zet, moet hij de hendel naar beneden duwen. Wanneer
dit gebeurt, gaat de hendel aan de andere kant omhoog en begint hun klok af te tellen. Dit
gaat door totdat beide zijden nul hebben bereikt.

(0248 5337
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Figure 3. Time Running mode

Wanneer de klok loopt, heeft het indrukken van de knoppen geen effect, behalve wanneer
de plus-knop wordt ingedrukt en het scherm van de zettenteller wordt weergegeven. Dit kan
met of zonder “Gedwongen zettenteller” actief.

Wanneer de tijd loopt, worden het aantal opties en periodes verborgen. Als het geluid,

bevriezen en/of de “Gedwongen zettenteller” geactiveerd zijn, blijft het bijoehorende
symbool zichtbaar.
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Zettenteller weergeven

Tijdens bepaalde modi kan de zettenteller worden getoond met de plusknop. Wanneer u

de PLUS-knop ingedrukt houdt, geeft het scherm een “W" en “Z" weer om de “Witte" en
“Zwarte” zijde aan te geven. De cijfers naast de “W"” en “Z" geven het aantal keren aan dat de
hendel is omgezet. Deze moeten, wanneer de klok correct is gebruikt, overeenkomen met het
aantal zetten dat op het bord is voltooid.

Pauzeren

U kunt de klok pauzeren en starten door op de knop afspelen/pauzeren te drukken. Dit zal
het aftellen voor beide kanten pauzeren, het afspelen/pauze-symbool wordt weergegeven
en zijn het aantal opties en periodes zichtbaar. Tijdens de pauze kunt u de instellingen voor
bevriezen, geluid en “Gedwongen zettenteller” aan of uit zetten. Maar u mag de stand
van de hendel niet wijzigen. Als de positie van de hendel tijdens de pauze wordt gewijzigd,
moet deze worden teruggezet naar de oorspronkelijke positie van voordat de klok werd
gepauzeerd. Anders gaat de klok als veiligheidsmaatregel naar de “Arbiter-modus”.

Vlagval

Een vlagval treedt op als een speler al zijn beschikbare tijd heeft gebruikt. Om de viagval
aan te geven, worden twee knipperende balken boven de getallen 0:00 weergegeven. Als de
klok wordt gebruikt terwijl de bevriezen-functie niet actief is, kan de andere kant nog steeds
aftellen als de hendel aan die kant omhoog staat. Als bevriezing actief is, kan de tijd voor
beide kanten niet aftellen nadat 0:00 is bereikt. Ook als de stand van de hendel is omgezet.

Let op dat de vlagbalken ook worden weergegeven wanneer een periodeovergang
plaatsvindt. Op dat moment worden de vlagbalken gedurende 5 minuten weergegeven (niet
knipperend).

Instellingsgegevens

006 000
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Figure 4. Flag Fall

Het is mogelijk om de huidige instellingen van de klok te controleren tijdens “Optie-selectie,
Wachten op Start en Pauze”. Door op de pijlknop links te drukken, toont de klok eerst de
categorie tijdregeling. Bijvoorbeeld “Fischer” voor Fischer-bonustijd controles. Door op de pijl
naar rechts te drukken, gaat u naar het volgende scherm en bekijk de starttijd van de eerste
periode. Wanneer u nogmaals op de pijlknop rechts drukt, ziet u de bonustijd voor de eerste
periode. Deze actie kan worden herhaald totdat u de starttijd en stap voor elke periode hebt
gezien.

Keer terug naar de vorige klokmodus door nogmaals op de linkerknop te drukken, op

de afspelen/pauze-knop te drukken of door op de rechterknop te drukken totdat alle
informatieschermen voorbij zijn.
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6. Handmatig instellen

Voor elk van de timingmethoden is een aparte handmatige instelling beschikbaar op de klok.
In de handmatige instelling kunt u een aangepaste tijd per periode instellen. Optiespecifieke
tijdinstellingen zoals bonus, vertraging of Byo-Yomi periodes kunnen ook worden aangepast.

00000 ooooa
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Figure 5. Time selection in manual mode

—

Wanneer u de handmatige instelling voor de eerste keer invoert, ziet u een scherm zoals
hierboven weergegeven. Het nummer in de hoek van het scherm geeft aan dat u de begintijd
voor de eerste periode bewerkt.

De balken knipperen boven en onder het huidige geselecteerde cijfer. Met de plus- en
minknoppen kunt u de cijferwaarde bewerken. Door op de pijlknoppen te drukken, gaat

u naar het volgende of vorige cijfer. Wijzigingen aan de linkerkant van de klok worden
automatisch toegepast aan de rechterkant. Als u een asymmetrische instelling wilt maken,
bewerk dan eerst de linkerkant. Wijzig vervolgens de tijd aan de rechterkant. Als u op het
laatste cijfer van het scherm op de pijlknop rechts drukt, gaat u naar het volgende scherm.

Wil
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Figure 6. Bonus selection in manual mode
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Na het instellen van de starttijd voor de eerste periode, is het tweede scherm afhankelijk
van het gekozen type handmatige instelling. In de afbeelding hierboven wordt het tweede
scherm voor de handmatige instelling “Fischer bonus” weergegeven. Het bewerken van de
waarden gebeurt op dezelfde manier als in het vorige scherm.

Na het instellen van de bonus, vertraging of andere optiespecifieke instelling. U komt in
het zettenscherm. In dit scherm kan het aantal zetten per periode worden ingesteld. Als u
de “Geforceerde zettenteller” niet wilt gebruiken, kunt u het nummer op nul laten staan.
Indien ingesteld op een specifiek aantal, zal de klok overgaan naar de volgende periode
nadat het ingestelde aantal zetten is voltooid.

Houd er rekening mee dat de bonus of vertraging voor elke periode moet worden ingesteld.

Als u een bonus wilt gebruiken vanaf verhuizing 1, moet de bonus worden ingesteld voor
periode 1en opnieuw voor eventuele volgende perioden.
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Als u een bonus alleen voor een bepaalde periode wilt gebruiken, dan moet u de bonus alleen
voor die specifieke periode instellen.

Om de bonus van een bepaald aantal zetten in te stellen, moet de geforceerde zettenteller
worden gebruikt. Als u bijvoorbeeld een bonus van 30 seconden wilt instellen vanaf zet 61. Stel
vervolgens het aantal zetten in op 60 in de periode voorafgaand aan de periode die bonustijd
heeft. Houd er rekening mee dat als u meer dan twee perioden heeft, er een zettenteller moet
worden ingesteld voor alle voorgaande perioden.

Tijdens de handmatige instelling kunt u snel alle instellingen accepteren door op de knop
afspelen/pauze te drukken. Hierdoor worden alle verdere schermen en bijbehorende periode-
instellingen overgeslagen.

JIOUES  OBO.
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Figure 7. Move counter selection in manual mode

7. Periodeovergang

Wanneer een timingoptie meerdere periodes heeft, vindt de overgang van de ene periode
naar de volgende plaats wanneer de tijd 0:00 in de eerste periode bereikt. De tijd van de
tweede periode wordt toegepast en gedurende 5 minuten worden de “vlagbalken” getoond
om een periodeovergang aan te geven.

—

Periodeovergang op aantal zetten

Het is ook mogelijk om de klok in te stellen, zodat de periodeovergang optreedt wanneer
een bepaald aantal zetten zijn voltooid (of om precies te zijn, wanneer de hendel een

bepaald aantal keren is omgezet). Deze functie wordt “Gedwongen zettenteller” genoemd.
Als deze functie actief is, wordt de tijd van de volgende periode automatisch toegevoegd

aan de huidige tijd wanneer de zettenteller het ingestelde aantal zetten bereikt. Voor

de standaardopties is het aantal zetten vooraf ingesteld op basis van standaard FIDE
timingsystemen. Als u een ander aantal zetten wilt instellen, gebruikt u in plaats daarvan een
handmatige instelling.

Als u wilt spelen met de periodeovergang op basis van de zettenteller selecteert u eerst
de optie die u wilt afspelen. Houd vervolgens voordat u met het spel begint de pijlknop
links ingedrukt. Wanneer het #-symbool op het scherm verschijnt, wordt de “Gedwongen
zettenteller” geactiveerd.

8. Arbiter-modus

In bepaalde gevallen wilt u misschien een correctie aanbrengen op de tijd of de zettenteller
nadat een spel al is begonnen. Dit kan worden gedaan met de Arbiter-modus. De
instelvolgorde is gelijk aan de handmatige instelling. Om naar de Arbiter-modus te gaan,
houdt u de knop Afspelen/Pauze 3 seconden ingedrukt wanneer de klok wordt gepauzeerd.

Quick time penalty

Het is ook mogelijk om snel 1 minuut aan beide zijden van de klok toe te voegen zonder
naar de Arbiter-modus te gaan. Wanneer de klok is gepauzeerd, houdt u de pijlknop rechts
ingedrukt.

Druk vervolgens op de min-toets om 1 minuut aan de linkerkant toe te voegen.

Of druk op de plus-knop om T minuut aan de rechterkant toe te voegen.
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9. Begrippenlijst
Tijd
In de tijdmodus telt de klok de tijd af aan de kant waar de hendel omhoog staat.

Fischer bonus

In Fischer bonus instellingen krijgen spelers extra tijd voor elke zet. Bonustijd wordt
toegevoegd voor elke zet vanaf het begin van het spel. Spelen met increments (bonus) is
tegenwoordig de standaard in het schaken.

Vertraging

In de vertragingsinstellingen krijgen de spelers een bepaalde hoeveelheid vrije tijd aan het
begin van elke beurt voordat hun denktijd begint af te tellen. Deze vertragingstijd wordt
toegevoegd aan de bedenktijd op het scherm, zodat de totale tijd die beschikbaar is voor elke
speler altijd zichtbaar is. Bij het begin van de beurt van een speler begint de klok af te tellen
en als de speler binnen de vertragingstijd beweegt, keert de tijd in het weergavescherm terug
naar wat het was voor het begin van de beurt.

US Delay
In de US Delay instellingen heeft de klok een aparte timer die begint af te tellen voor elke
beurt. Nadat de aparte timer is afgeteld, begint de hoofdtijd af te tellen.

Byo-Yomi

In Japanse Byo-Yomi instellingen gaan spelers over naar de Byo-Yomi periode wanneer hun
belangrijkste tijd om is. De speler ontvangt een aantal Byo-Yomi periodes met een vaste
hoeveelheid tijd per periode. Als de speler zijn zet binnen de tijd van die periode voltooit,
wordt de periodetijd gereset. Als hij echter de tijd van die periode overschrijdt, wordt de

tijd niet gereset en begint de volgende periode af te tellen. Elke keer dat u een periode
overschrijdt, wordt het aantal resterende perioden met één verminderd. Wanneer de tijd in
de laatste Byo-Yomi periode wordt gebruikt, heeft de speler op tijd verloren en wordt de vlag
weergegeven.

Canadese Byo-Yomi

In het Canadese Byo-Yomi, wanneer de belangrijkste tijd om is, gaat de speler een tweede
periode in om een overeengekomen aantal zetten in een bepaalde tijd te voltooien. Wanneer
het overeengekomen aantal zetten is voltooid, kan de klok van de speler opnieuw worden
geladen met de Byo-Yomi tijd door twee seconden op de min-toets te drukken.

Zandloper
In Zandloper-opties beginnen spelers met dezelfde hoeveelheid tijd op de klok, maar wanneer
de klok van een speler aftelt, telt de klok van de andere speler op.

Gong

In Gong-opties krijgen spelers dezelfde vaste hoeveelheid tijd voor elke zet. Ze moeten hun
zet doen als de klok het einde van hun beurt aangeeft. De hendel wordt in deze optie niet
gebruikt.

Scrabble™
In Scrabble™-opties zal de klok beginnen met tellen wanneer nul is bereikt.

Zettentimer

In de instellingen van de Zettentimer zal de klok een ingestelde tijd aftellen en een speler
moet zijn beweging voltooien voordat de timer 0:00 bereikt. De tijd wordt dan gereset voor
hun volgende zet.
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10. Garantie

DGT2500 voldoet aan de hoogste kwaliteitseisen. Mocht uw DGT2500, ondanks onze
zorgvuldige keuze van onderdelen, materialen, productie of transport, binnen de eerste twee
jaar na aankoop een defect vertonen, neem dan contact op met de dealer. De garantie is
alleen geldig wanneer het product op een redelijke en zorgvuldige manier wordt gebruikt
waarvoor het is bedoeld. De garantie vervalt als het product onjuist wordt gebruikt of

als onbevoegde pogingen tot wijziging zijn gedaan zonder de voorafgaande schriftelijke
toestemming van DGT support of een van de door DGT geautoriseerde servicecentra. Een lijst
met servicecentra is te vinden op de website van DCT.

11. Technische specificaties

Batterijen: 2x AA (1,5 Volt)

Levensduur batterij: 4000 uur

Nauwkeurigheid: binnen 1sec/uur

Behuizing: ABS-kunststof

Schermgrootte: 174 mm x 31 mm (6,8" x 1,2")

Gewicht klok: 318 gram (11,2 0z)

Afmetingen: 198 mm breed, 110 mm diep, 59 mm hoog

(7,8inch breedte, 4,3 inch diepte, 2,3inch hoogte)
Gedeponeerd model

Digital Game Technology B.V.

T |Jzersteden 8
F—al % 7547 TB Enschede
= —— .y The Netherlands
% digitalgametechnology.com
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Polski

1. Wprowadzenie

Gratulujemy zakupu DGT2500 chess clock. DGT2500 to Official FIDE Chess Clock,
zatwierdzony i rekomendowany przez Miedzynarodowa Federacje Szachowa FIDE. Jest on w
petni zgodny z przepisami szachowymi FIDE i nadaje sie do wszystkich gier i zawodow.

Dzwiek
Zamroz

Licznik

Okres

I | + |

Godziny Minuty Sekundy

Wi Zat j .
Flaga/Pasek wyboru acz/Zatrzymaj Opcja
/L
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> wyboru
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Figure 1. DGT2500 Display

2. Opis przyciskow

<

4!

-+

>

ON/ OFF

Przesun kursor lub przejdz do poprzedniego ekranu ustawien.

Informacje o opcji: Podczas “Oczekiwania na start” i “Wyboru opcji” nacisnij
ten przycisk, aby zobaczy¢ kategorie czasu i szczegdétowe ustawienia.

Licznik wymuszonych ruchéw: W trybie “Oczekiwanie na start”, przytrzymaj
ten przycisk przez 2 sek., aby ustawic zegar tak, aby zmiana okresu byta oparte
na liczbie ruchow.

Zmniejsza wartos¢ wybranej cyfry o1.

Dzwiek: W trybie “Oczekiwania na start” lub “Pauzy”, przytrzymaj ten przycisk
przez 2 sekundy, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ dzwiek.

Uruchom lub zastopuj zegar.

Tryb sedziego: Kiedy zegar jest w trybie “Pauza”, nacisnij i przytrzymaj

ten przycisk przez 3 sekundy, aby wejs¢ w Tryb sedziego, w ktérym mozesz
edytowac biezacy czas i wykonac ruch.

Zaakceptuj+pomin: W “Trybie wyboru” nacisnij ten przycisk, aby zaakceptowac
biezacy wybdr. Jesli jestes w ustawieniu recznym, nacisnij ten przycisk, aby
zaakceptowac wszystkie zmiany i poming¢ dalsze ekrany. Zegar natychmiast
przejdzie do “Oczekiwania na start”.

Zwieksza warto$¢ wybranej cyfry o 1.

Licznik ruchéw: Przytrzymaj ten przycisk, aby pokazac liczbe ruchéw
wykonanych przez kazda ze stron.

Przesun kursor, lub przejdz do nastepnego ekranu ustawien.

Zaakceptuj: W “Trybie wyboru” nacisnij ten przycisk, aby zaakceptowac
biezacy wybdr. Jesli jestes w ustawieniu recznym, ten przycisk przeniesie Cie do
nastepnego ekranu ustawien.

Zamrozenie: W trybie “Oczekiwania na start” przytrzymaj ten przycisk przez 2
sekundy, aby wiaczyé/wytaczyé zamrazanie. Czas zostaje “zamrozony” dla obu
stron, gdy jeden z graczy osiagnie 0:00.

On/Off: Uzyj biatego przycisku na dole, aby wtaczy¢ lub wytaczyc zegar. Jesli
nacisniesz go szybko dwa razy, zresetujesz zegar w ostatnio uzywanej opcji.
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3. Szybka konfiguracja
Nacisnij przycisk on/off, aby wtaczy¢ zegar.
. Nawiguj poprzez opcje za pomoca przyciskéw plus i minus.
. Naciénij gra/pauza lub strzatke w prawo, aby wybra¢ opcje.
. Ustaw dZwignie w prawidtowej pozycji wyjsciowej. Na wyswietlaczu paski beda widoczne
po stronie, ktéra bedzie zaczyna¢ (Biate).
5. Uzyj przyciskéw minus, plus lub strzatki w lewo, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ dzwiek,
zamrozenie i/lub licznik ruchow.
6. Nacisnij gra/pauza, aby rozpoczac gre.
7. Naciénij gra/pauza, aby wstrzymac lub wznowic gre.
8. Gdy czas gracza dojdzie do zera, flaga jest pokazywana przez migajacy pasek na goérze i dole
wyswietlacza.
9. Nacisnij szybko dwa razy on/off na dole, aby ponownie uruchomi¢ DGT2500 i rozpoczaé

nowa gre.
4. Konfiguracja reczna

1. Nacisnij przycisk on/off, aby wigczy¢ zegar.

2. Wybierz opcje ustawienia recznego dla metody pomiaru czasu, ktérej chcesz uzyc.

3. Uzyj lewego i prawego przycisku, aby poruszac sie po cyfrach; uzyj + i -, aby edytowac
wartosc cyfry.

4. Przy ostatniej cyfrze nacisnij, aby przejs¢ do nastepnego ekranu ustawien. Edytuj wartosci
na ekranie, aby uzyskac pozadany czas gry.

5. Jesli nie chcesz ustawiac¢ drugiego lub trzeciego okresu, pozostaw wartos¢ zero.

6. Jesli nie chcesz uzywac “Licznika wymuszonych ruchéw” pozostaw Licznik ruchow w
wartosci zero.

7. Na ostatnim ekranie nacisnij, aby wyjs¢ z recznej konfiguracji i przejs¢ do “Oczekiwania na
start”.

8. Uwaga: w kazdej chwili podczas recznej konfiguracji mozna nacisnaé gra/pauza, aby
pomina¢ dalsze ekrany i od razu przejs¢ do “Oczekiwania na start”.

9. Reczna konfiguracja zostata zakonczona. Mozna teraz wykonac¢ kroki od 4 do 9 z powyzszej
szybkiej konfiguracji, aby zakonczy¢ konfiguracje i rozpoczac gre.

L] L] L]
5. Petna konfiguracja i tryby zegara
W sekcjach 3 i 4 tej instrukcji podano krétkie wyjasnienie, jak szybko ustawi¢ zegar. W tym
rozdziale oméwimy funkcje i tryby zegara bardziej szczegdtowo.

NN

Tryb wyboru

Po wiaczeniu zegara, jest on w “Trybie wyboru”. W tym trybie mozna poruszac sie po
wszystkich opcjach za pomoca przyciskéw plus i minus. Dla kazdej dostepnej opcji na
wyswietlaczu pojawi sie czas rozpoczecia, catkowita liczba okreséw, domysine ustawienia
zamrazania, dzwieku lub licznika wymuszonych ruchéw. | dwa paski wskazujace, ktora strona

o Biae : Eﬂﬂ’ Eﬂﬂs

< | = [ o0 |

Figure 2. Selection mode

Jesli zamrozenie jest aktywne, zegar nie bedzie odliczat czasu dla zadnej strony, jesli jedna
strona osiggneta 0:00. Zamrazanie jest domyslnie wigczone dla wszystkich opcji Bonus i
Opoznienie, ale mozna je wytaczyc.
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W tym trybie mozna przestawia¢ dZzwignie, ale nie mozna zmienia¢ zadnych innych ustawien.
Nacisniecie przycisku ze strzatka w lewo spowoduje wyswietlenie szczegdtéw ustawien.
Wiecej informacji na temat ustawiania zegara szachowego znajduje sie pod hastem
“Szczegbty ustawien” w tym rozdziale.

Po znalezieniu zgdanej opcji pomiaru czasu, naciénij przycisk gra/pauza lub strzatke w prawo,
aby ja wybrac.

Oczekiwanie na start
Po wybraniu opcji zegar przechodzi w tryb “Oczekiwania na start”. Jest to “Pauza” przed
rozpoczeciem partii. Teraz mozna jeszcze dokonac pewnych ostatecznych korekt:

Mozna jeszcze zmieni¢ potozenie dzwigni, aby wskaza¢ prawidtowa strone
rozpoczynajaca/Biate.

:4?: Funkcje zamrazania mozna wigczy¢ lub wytaczyé, przytrzymujac przycisk
strzatki w prawo.
J‘ Funkcje dZzwieku mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ przytrzymujac przycisk minus.4.

# “Licznik wymuszonych ruchéw” mozna wigczy¢ lub wytaczy¢ przytrzymujac
przycisk strzatki w lewo.

Jesli chcesz sprawdzi¢, czy wybrana kontrola czasu/opcja jest prawidtowa, mozesz réwniez
nacisnac strzatke w lewo, aby wyswietli¢ szczegdty ustawienia.

Gdy wszystkie ustawienia sg poprawne, naciénij przycisk gra/pauza, aby uruchomic zegar.

Tryb uptywajacego czasu

Po uruchomieniu zegara, zacznie on odlicza¢ czas w dét po stronie, gdzie dZwignia jest
podniesiona do goéry. Kiedy gracz skonczy swoja kolej, musi przesuna¢ dzwignie w dot.
Kiedy to zrobi, dZwignia po drugiej stronie uniesie sie do gory i zegar zacznie odlicza¢ czas
przeciwnika. Bedzie to trwato do momentu, gdy czas po ktérejs ze stron dobiegnie do zera.
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Figure 3. Time Running mode

—

Gdy zegar jest uruchomiony, naciskanie przyciskéw nie daje zadnego efektu, z wyjatkiem
sytuacji, gdy nacisniecie przycisku plus powoduje wyswietlenie ekranu licznika ruchéw.
Mozna to zrobi¢ przy aktywnym lub nieaktywnym “Liczniku wymuszonych ruchéw”.

Gdy czas jest liczony, numery opcji i okresoéw beda ukryte. Jesli dzwiek, zamrozenie i/lub
“Licznik wymuszonych ruchéw” sg aktywne, widoczny bedzie odpowiedni symbol.
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Pokaz licznik ruchéw

W niektérych trybach licznik ruchu mozna wyswietli¢ za pomoca przycisku plus. Podczas
trzymania przycisku plusa na ekranie pojawi sie “W" (Biate) i “B"” (Czarne). Cyfry obok “W" i “B"
pokazuja, ile razy dZwignia zostata przetaczona. Przy prawidtowo uzywanym zegarze powinno
to odpowiadac liczbie ruchow wykonanych na planszy.

Pauza

Zegar mozna zastopowac i uruchomic, naciskajac przycisk gra/pauza. Spowoduje to
wstrzymanie odliczania czasu dla obu stron, pojawi sie symbol gra/pauza oraz widoczny
bedzie numer opcji i numer okresu. Podczas pauzy mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ ustawienia
zamrazania, dzwieku i “Licznika wymuszonych ruchéw”. Nie mozna jednak zmieniaé
potozenia dzwigni. Jesli pozycja dZwigni zostanie zmieniona podczas pauzy, musi ona wréci¢
do pierwotnej pozycji sprzed pauzy zegara. W przeciwnym razie zegar przejdzie w “Tryb
sedziego” jako srodek bezpieczenstwa.

Flaga-upadek

Upadek flagi nastepuje, gdy zawodnik wykorzystat swdj caty czas. Aby wskaza¢ upadek flagi,
nad cyframi 0:00 wys$wietlane s3 dwa migajace paski. Jesli zegar jest uzywany z nieaktywna
funkcja zamrazania, czas dla drugiej strony nadal moze by¢ odliczany, jesli dZzwignia po tej
stronie jest w gérze. Jesli zamrozenie jest aktywne, czas nie moze by¢ odliczany dla zadnej ze
stron po osiggnieciu 0:00. Nawet jesli pozycja dZwigni jest przetaczana.

Zauwaz, ze paski flag sa rowniez pokazywane, gdy nastepuje przejscie okresu. W tym
momencie przez 5 minut wyswietlane sa (nie mrugajace) paski flagi.
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Figure 4. Flag Fall

>

Szczegoty ustawien

Istnieje mozliwos$¢ sprawdzenia aktualnych ustawien zegara podczas “Wyboru opcji,
Oczekiwania na start i Pauzy”. Po nacisnieciu przycisku strzatki w lewo, zegar najpierw
pokaze kategorie kontroli czasu. Na przyktad “Fischer” dla kontroli czasu Bonus Fischera.
Naciskajac strzatke w prawo, mozna przejs¢ do nastepnego ekranu i wyswietli¢ czas
rozpoczecia pierwszego okresu. Po ponownym nacisnieciu strzatki w prawo wida¢ czas
bonusowy dla pierwszego okresu. Czynnos¢ te mozna powtarzac az do uzyskania informacji o
czasie rozpoczecia i zwiekszenia kazdego okresu.

Powrdét do poprzedniego trybu zegara nastepuje poprzez ponowne nacisniecie lewego

przycisku, nacisniecie przycisku gra/pauza lub nacisniecie prawego przycisku, az do przejscia
przez wszystkie ekrany informacyjne.
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6. Ustawienia reczne

Dla kazdej z metod pomiaru czasu dostepne jest w zegarze osobne ustawienie reczne.
W ustawieniu recznym mozna ustawié niestandardowy czas dla okresu. Mozna réwniez
dostosowac ustawienia czasowe specyficzne dla opcji, takie jak bonus, opdznienie lub okresy
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Figure 5. Time selection in manual mode

>

—

Podczas pierwszego wejscia do ustawien recznych pojawi sie wyswietlacz jak na rysunku
powyzej. Liczba w rogu wyswietlacza wskazuje, ze edytujesz czas rozpoczecia pierwszego
okresu.

Nad i pod aktualnie wybrana cyfra migaja paski. Za pomoca przyciskéw plus i minus mozna
edytowac wartos¢ cyfry. Nacisniecie przyciskow strzatek powoduje przejscie do nastepnej
lub poprzedniej cyfry. Zmiany dokonane w lewej czesci zegara sa automatycznie stosowane
w prawej czesci. Jesli chcesz zrobié ustawienie asymetryczne, najpierw edytuj lewa strone.
Nastepnie zmien czas po prawej stronie. Przy ostatniej cyfrze ekranu nacisniecie przycisku
strzatki w prawo spowoduje przejscie do nastepnego ekranu.
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Figure 6. Bonus selection in manual mode
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Po ustawieniu czasu rozpoczecia dla pierwszego okresu, drugi ekran zalezy od wybranego
typu ustawienia recznego. Na powyzszym zdjeciu widoczny jest drugi ekran dla ustawienia
recznego “Bonus Fischera”. Edytowanie wartosci odbywa sie w taki sam sposoéb jak na
poprzednim ekranie.

Po ustawieniu bonusu, opdznienia lub innego ustawienia specyficznego dla danej opcji.
Przejdziesz do ekranu ruchéw. Na tym ekranie mozna ustawi¢ liczbe ruchéw na okres.
Jesli nie chcesz korzystac z “Licznika wymuszonych ruchéw” mozesz zostawi¢ wartosé
zero. W przypadku ustawienia okreslonej liczby, zegar przejdzie do nastepnego okresu po
wykonaniu ustawionej liczby ruchéw.

Nalezy pamietaé, ze bonus lub opdznienie musza by¢ ustawione dla kazdego okresu. Jesli

chcesz uzywac bonusu od ruchu 1, bonus musi by¢ ustawiony dla okresu 1i ponownie dla
wszystkich okreséw, ktére moga nastapic.
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Jesli chcesz korzystac z bonusu tylko w okreslonym okresie, nalezy ustawic¢ bonus tylko w tym
okresie

Aby ustawi¢ bonus od okreslonej liczby ruchéw, nalezy uzy¢ Licznika wymuszonych ruchow.
Przyktad: jesli chcesz ustawi¢ 30 sekundowy bonus zaczynajacy sie od ruchu 61, ustaw licznik
ruchéw na 60 w okresie poprzedzajacym okres, ktéry ma czas bonusowy. Pamietaj, ze jesli
jest wiecej niz dwa okresy, to licznik ruchéw musi by¢ ustawiony dla wszystkich poprzednich
okresow.

Podczas ustawiania recznego mozna szybko zaakceptowaé wszystkie ustawienia, naciskajac
przycisk gra/pauza. Spowoduje to pominiecie dalszych ekranéw i odpowiednich ustawien
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Figure 7. Move counter selection in manual mode
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7. Zmiany okresow

Gdy opcja czasowa ma kilka okresow, przejscie z jednego okresu do nastepnego nastepuje,
gdy czas w pierwszym okresie osiggnie 0:00. Uzywany jest czas drugiego okresu i przez 5
minut beda wyswietlane paski “flagi” wskazujace na zmiane okresu.

Zmiana okresu wg liczby ruchéw

Mozliwe jest réowniez ustawienie zegara tak, aby zmiana okresu nastepowata po wykonaniu
okreslonej liczby ruchow (a konkretnie po przestawieniu dzwigni okreslona liczbe razy).
Funkgcja ta nazywana jest “Licznikiem wymuszonych ruchéw”. Jedli funkcja ta jest aktywna,
to w momencie osiggnigcia przez Licznik ruchoéw zadanej liczby ruchéw, do aktualnego czasu
automatycznie dodawany jest czas kolejnego okresu. Dla opcji domysinych, licznik ruchow
zostat wstepnie ustawiony w oparciu o standardowe systemy pomiaru czasu FIDE. Jesli
chcesz ustawic inng liczbe ruchow, skorzystaj z ustawienia recznego.

Jesli chcesz grac ze zmiang okreséw wg Licznika ruchow: Najpierw wybierz opcje, ktorg
chcesz gra¢. Nastepnie, przed rozpoczeciem gry nacisnij i przytrzymaj przycisk lewej strzatki.
Gdy na wyswietlaczu pojawi sie symbol #, aktywowany jest “Licznik wymuszonych ruchéw”.

8. Tryb sedziego

Czasami mozesz chcie¢ dokonac¢ korekty czasu lub Licznika ruchéw, gdy gra juz sie rozpoczeta.
Mozna to zrobi¢ uzywajac Trybu sedziego. Kolejnos¢ ustawiania jest taka sama jak w
przypadku ustawiania recznego. Aby wejs¢ w Tryb sedziego, nacisnij i przytrzymaj przycisk
gra/pauza przez 3 sekundy, kiedy zegar jest zastopowany.

Szybka kara czasowa

Mozliwe jest rowniez szybkie dodanie 1 minuty do jednej ze stron zegara bez wchodzenia w
Tryb sedziego. Gdy zegar jest zastopowany, nacisnij i przytrzymaj przycisk strzatki w prawo.
Nastepnie nacisnij przycisk minus, aby dodac¢ 1 minute po lewej stronie.

Lub nacisnij przycisk plus, aby doda¢ 1 minute po prawej stronie.
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9. Stowniczek

Czas
W trybie Czas zegar odlicza czas w dét po stronie, po ktérej dzwignia jest w goérze.

Bonus Fischera

W ustawieniu Bonus Fischera gracze otrzymuja dodatkowa ilos¢ czasu na kazdy ruch. Przed
kazdym ruchem od poczatku gry dodawany jest czas bonusowy. Gra z dodatkowym czasem
(bonusem) stata sie standardem w szachach.

Opéznienie

W ustawieniach z Opdznieniem gracz dostaje pewna ilos¢ wolnego czasu przed kazdym
ruchem zanim jego czas na myslenie zacznie by¢ odliczany. Ten czas Opdznienia jest
dodawany do gtéwnego czasu na myslenie na wyswietlaczu, tak ze zawsze pokazany jest
catkowity czas dostepny dla kazdego gracza. Na poczatku kolejki gracza zegar zaczyna
odlicza¢ czas, a jesli gracz wykona ruch w czasie opdznienia, czas na wyswietlaczu wréci do
tego sprzed rozpoczecia kolejki.

Opéznienie US

W ustawieniach Opdznienie US zegar posiada osobny timer, ktéry zaczyna odliczac czas przed
kazda kolejka. Po zakoriczeniu odliczania czasu przez oddzielny timer, rozpocznie sie odliczanie
czasu gtéwnego.

Byo-Yomi

W ustawieniach japonskiego Byo-Yomi gracze przechodza do okresu Byo-Yomi, gdy skonczy
sie ich gtéwny czas. Gracz otrzymuje pewna liczbe okreséw Byo-Yomi z ustalong iloscia
czasu na kazdy okres. Jesli gracz zakoriczy swoj ruch w czasie tego okresu, czas okresu

jest resetowany. Jesli jednak gracz przekroczy czas tego okresu, to czas nie resetuje sie i
rozpoczyna sie odliczanie kolejnego okresu. Kazde przekroczenie czasu okresu powoduje
zmniejszenie liczby pozostatych okreséw o jeden. Gdy czas w ostatnim okresie Byo-Yomi
zostanie wykorzystany, gracz przegrywa gre na czas i zostaje pokazana flaga.

Kanadyjskie byo-yomi

W kanadyjskim Byo-Yomi, gdy skonczy sie czas gtéwny, gracz wchodzi w drugi okres, aby
wykonac uzgodniona liczbe ruchéw w okreslonym czasie. Po wykonaniu ustalonej liczby
ruchoéw, zegar gracza moze by¢ ponownie zatadowany czasem Byo-Yomi poprzez nacisniecie
przycisku minus przez dwie sekundy.

Klepsydra
W opcjach Klepsydry gracze zaczynaja z taka sama iloscia czasu na zegarze, ale kiedy zegar
jednego gracza odlicza czas w dét, zegar drugiego gracza odlicza w goére.

Gong
W opcji Gong gracze zawsze dostaja statg ilos¢ czasu na kazdy ruch. Gracz musi wykonac ruch,
kiedy sygnat dzwiekowy wskazuje na koniec kolejki. W tej opcji dzwignia nie jest uzywana.

Scrabble™
W opcji Scrabble™ gdy graczowi czas spadnie do zera wéwczas zegar zaczyna liczy¢ czas do

gory.
Timer ruchu

W ustawieniach timera ruchu, zegar bedzie odliczat ustalony czas, a gracz musi zakonczy¢
swoj ruch zanim timer osiggnie 0:00. Nastepnie czas jest resetowany dla nastepnego ruchu.
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10. Gwarancja

DGT2500 spetnia najwyzsze wymagania jakosciowe. Jezeli Twéj DGT2500, pomimo naszego
starannego doboru czesci, materiatéw, produkcji lub transportu, wykaze wady w ciggu
pierwszych dwéch lat od dnia zakupu, prosimy o kontakt ze sprzedawca. Gwarancja jest
wazna tylko wtedy, gdy produkt jest uzywany w sposéb racjonalny i ostrozny, zgodnie z
przeznaczeniem. Gwarancja zostaje uniewazniona, jesli produkt jest uzywany niezgodnie

z przeznaczeniem lub jesli podjeto samowolne proby jego modyfikacji bez wczesniejszej
pisemnej zgody dziatu wsparcia technicznego DGT lub jednego z autoryzowanych centréw
serwisowych DGT. Lista centrow serwisowych znajduje sie na stronie internetowej DGT.

11. Specyfikacje techniczne

Baterie: 2xAA(1,5V)

Zywotnoé¢ baterii: 4000 godzin

Doktadnoséé: 1sek./godz.

Obudowa: Tworzywo ABS

Rozmiar wyswietlacza: 174 mm x 31 mm (6.8" x 1,2")

Waga zegara: 318 gram (11,2 0z)

Wymiary: 198 mm szer., 110 mm gteb., 59 mm wys.

(7,8" szer., 4,3" gteb., 2,3" wys.)
Zarejestrowany wzor

Digital Game Technology B.V.

T |Jzersteden 8

F—al % 7547 TB Enschede

= —— .y The Netherlands
% digitalgametechnology.com
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Pycckunm

1. BBepgeHue

Mo3npasnsaem ¢ npnobpeteHmem DGT2500 chess clock. Yacbl DGT2500 - 310 Official FIDE
Chess Clock, oqobpeHHble M peKOMeHO0oBaHHble MeXAyHapOAHOM WaxMaTHOM deaepaumen
OWAE. OHWM nonHocTbio cooTBeTCTBYIOT MpaBunam OUOE nrpbl B LaxmaTbl, M MOAXOAAT ANS
BCEX UIP 1 COPEBHOBAHUN.

3ByK
Durkcauma
CyeTynk

npwvHyanTens
HbIX X000B

Mepwopn

dnaxok / CTpoka BeiGopa 3anyck/May3a Onuma Yacsbl MUHYTbI CekyHAObl
L

- FEEEE:BA6EE; -

Dnarkok
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BblGOpa

Figure 1. DGT2500 Display

2. OnncaHue KHoOMnokK

N

4!

-
>

ON/ OFF

MepemMecTnTb Kypcop Uu NepenTn K NpeablayLieMy 3KpaHy HacTpoeK.
Moka3aTb MHGOPMaLMIO 06 OnuUMM: MPX «OXKMUAaHWe 3anyCcKa» 1 BO BpeMsd
«Bbl6opa onuum» HaXXMUTE 3TY KHOMKY, YTOBbl MPOCMOTPETb KaTEropuio
BPEMEHW 1 AeTanu HacTpoeK.

CYETUMK BbIHYXOEHHbIX XO[0B: B pexmMe «OxuaaHue 3anyckar» yaepxmsante
3TY KHOMKY B TeYeHune 2 CeKyHA, YTo6bl HACTPOUTb Yackl TaKMM 06Pa3oM, YTobbl
nepexom Ha Apyrol Mepmnod 0CHOBbLIBACS Ha KOMMYECTBE XOLO0B.

YMeHbLWWTb 3Ha4yeHMe BbI6paHHOM LUnMdpbl Ha 1.

3BYK: B pexuMe «OxmpaHue 3anycka» nnu «Maysa» yoep>kmpamnTe 3Ty KHOMKY
B TeUYeHme 2 CeKyHp, YTOObI BKIIIOYUTD UK BBIKTIOYUTD 3BYK.

3aI'IyCK M MPpNMoCTaHOBKa YaCoB.

PeXXnM apbuTpa: Korha 4achl HAaXo4ATCH B pexknume «laysan, HaxMuTe 1
YAEPXKMBaNTE 3Ty KHOMKY B TeueHue 3 cekyHf, UTo6bl BOUTU B PEXUM apbuTpa,
rOe Bbl CMOXETE peaKTMPOBaTh TekyLllee BpeMs 1 KONMYeCTBO XOLO0B.

MPUHATB + MNPOoMNYCTUTL: B «PeXXMMe BbiGopa» HaKMUTE 3TY KHOMKY, YTOGbI
NPUHATL TeKYLLMI BbIGOp. ECM Bbl UCMOMb3yeTe PyYHYIO HACTPOVIKY, HAXXMUTe
3TY KHOMKY, YTO6bI MPUHATbL BCE U3MEHEHMUS W MPOMYCTUTb AanbHeNLne
3KpaHbl. Yacbl cpasy nepenayT B pexknm «OxungaHue 3anyckar»

YBeNMYnTb 3HaUYeHMe BbibpaHHOW LUdpbl Ha 1.

CYeTUMK X0408B: y,ﬂep)Kl/IBalZTe 3TY KHOMKY, YTOObI MOKa3aTb KONMNMYECTBO
3aBepLlleHHbIX XxoOoB KaXkaom CTOPOHbI.

MepemMecTnTb Kypcop UK NepenTh K cneayroleMy sKpaHy HacTPOEK.

MpPUHATD: B «Pe)knMe Bbl6opa» HaXXMUTE 3Ty KHOMKY, YTO6bI MPUHATH TEKYLLIMIA
BbIGOP. ECNM Bbl HAXOAMTECH B PYYHOM PEXMME HAaCTPOEK, 3Ta KHOMKa
nepemMecTuT Bac K CiefyroleMy SKpaHy.

DUKCMPOBaTh: B pexxiMe «OXKMAaHUe 3anycKa» yaepKMBanTe 3Ty KHOMKY B
TeyeHue 2 CeKyH, YToBbl BKTIOUMTb UM BbIKTHOUYMTb GUKCaLMio. TaknMM 06pasom,
0719 06enX CTOPOH BpeMs «3aMpeT», KOraa OAunH 13 Urpokos focTurHeT 0:00.

BKJ1/BbIKIT: ucnonb3ayiTe 6enyto KHOMKY BHU3Y, YTOBbI BKOYMUTL UK
BbIK/TIOUYMTb Yachl. ECNM Bbl ObICTPO HaXKMeTe ee ABaXbl, TO cOpocuTe
HACTPOWMKM YacoB 40 NOCAeAHEN NCMONb30BaBLUENCS OMLLUN.
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3. bbicTpasa HacTpomKa

1. YTOBbI BKIKOUMTb Yachl, HAXMUTE KHOMKY BKJ1/BbIK/1.

2. MepeMeLLanTech MO OMNLUMAM C MOMOLLBIO KHOMOK MJTH0C» U KMUHYC.

3. Ans Bbi6Opa OMNLMM HAXKMUTE KHOMKY 3amnyck/nay3a Uim KHOMKY «BrpaBo».

4. YCTaHOBWTE pblyar B MpaBMIbHOE MCXOOHOE MonoxeHue. Ha anucnnee dyayT BUOHDI
MONOChI-CTPOKM Ha TOM CTOPOHE, KOTopad ByaeT HaunHaTb Urpy (6enad cTopoHa).

5. icnonb3ymTe KHOMKW «KMUHYC», MJTIOC» UM «BIIEBO», YTOObLI BKIOUMTL UK BBIKTKOUYNTD
3BYK, GMKCaALMIO UMM CYETUYMK XOO0B.

6. HaskmmTe KHOMKY 3anyck/nays3a, 4Tobbl HauaTb Urpy.

7. Ha)XMUTe KHOMKY 3anyck/nay3a, YTo6bl MpMOCTaHOBUTb U BO30GHOBUTD UIpY.

8. Korga nrpok 0ocTuraeT Hynd, BBEPXY U BHU3Y dKpaHa oTobparkaeTca Gpnaxok Ha
MUratoLen nomnoce.

9. YTobbl NepesanycTuTb Yacbl DGT2500 1 HauaTb HOBYIO UTPY, ABaXKAbl 6bICTPO HAXKMUTE
KHomMKy BKJ1/BbIKJ1 BHU3Y.

4. Py4yHaq HacTpoMUKa

1. Ha)xMuTe KHOMKY BKJ1/BbIKJ1, 4To6bl BKAOYUTL Yachl.

2. BblbepurTe BapmaHT pyYHOW HaCTPOMKK A9 TOro METoa KOHTPONSA BPEMEHU, KOTOPbIN
XOTUTE MCMONb30BaThb.

3. Micnonb3yiTe KHOMKY «BNEBO» 1 «BMPaBoO» 419 NepeMelleHns no umdpam; UCnonb3ynTe
KHOMKY + 1 — ANA pefakTUpoBaHWs UMbPOBOro 3HaYeHums.

4. Ha nocnepHew unope HaXkMUTe, YTO6LI MEPENTU K CefyoWweMy 3KpaHy HacTpoeK.
OTpefakTnpymTe Ha 3KpPaHe 3HA4YEHME XKeNaeMoro BpeMeHM Urpbl.

5. ECnn Bbl HE XOTUTE MCMOb30BaTb BTOPOW N TPETUN MEPUOL, OCTaBbTe 3TO 3HaYeHne
pPaBHbIM HY/HO.

6. ECnn Bbl He XOTUTe UCNoNb30BaTh «CYETUYMK BbIHYKAEHHbIX XOA0B», OCTaBbTe 3TO
3HaYeHne cHeTHMKa XO[,0B PaBHbIM HYJTHO.

7. Ha nocnegHeM aKpaHe HaXXMUTe, YTOObI BbINTW U3 PYYHOM HAaCTPOWKM W MePenTU K
«OXnpaaHUIo 3anycKa.

8. O6paTnTe BHUMaHME, YTO Bbl MOXKETE HaXaTb KHOMKY 3amnyck/naysa B f1o60/ MOMEHT BO
BpeMa PyYHOM HAaCTPOWMKM, YTOObI MPOMYCTUTL AanbHENLLINE IKPaHbl U Cpa3y NepenTu K
«OXnpaHUIo 3anycKa.

9. Py4Hasa HacTpoMKa 3aBepLueHa. Tenepb MOXHO BbIMOAHUTB LWarn ¢ 4 No 9 13 NPUBEAEHHOM
BblLLe BbICTPOV HAaCTPOMKK, YTOGbBI 3aBEPLLUMTL HACTPOMKY M HauaTb UrPY.

5. NMonHaa HacTpoMKa 1 peXXUMbl HacoB

B pasgenax 3 v 4 JaHHOIo PyKOBOACTBA AaHO KPaTKoe 06bACHEH e TOro, Kak 6bICTPO
HacCTPOWUTb Yackl. B 3Toi rnaee Mbl 6o51ee NoApPo6HO PACCMOTPUM GYHKLMM U PEXMMbI 4acOoB.

Pe>xnm Bbli6opa

Mpw BKITIOYEHWM YaCOB OHM 3amycKatoTce B «PexnMe Bbibopar. B 3TOM pexuMe Bbl MOXKeTe
nepemeLLaTbCs Mo BCEM OMLUAM C NMOMOLLbIO KHOMOK «MJTC» U «MUHYC». [1n4 KaX4oro
BO3MOXXHOrO BapuaHTa Ha Aucnnee Gyaet oTo6paxaTbCca BpeMd Hadana, obLiee KonmyecTso
neproaoBs, HaCTPOMKa GUKCALLMM MO YMOMYAHMIO, 3BYKa UMM CHETUMKA BbIHYXAEHHbBIX XOO0B.
I iBe nonocsl, yKasblBaloLLWe, Kakad CTOPOHa Urpaet 6enbiMu.
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Figure 2. Selection mode
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Ecnn aAKTMBMPOBaHa d)l/chau,vm, TO YacCbl HE CMOTYT BECTHU O6paTHbIl7I OTCYET HM Ha O HOM
M3 CTOPOH, B C/liyHae OOCTMXXEeHUA OAHNM U3 UTPOKOB 3Ha4YeHUNA BpeMeHN 0:00. Dunkcaums
BK/tOYEHa Nno yMOo4YaHMO N4 BCeX onuumn «EOHyC» n «3ap,ep)+(|(a», HO ee MOXXHO OTKJTKOYNTb.

B 3TOM pex1Me Bbl MOXeTe CBO6OAHO MepeKIoyaTh pblyar, HO He MOYeTe N3MEeHATb Kakune-
NGO Apyrne HacTPOMKM.HaxkaThe KHOMKM CO CTPESTKON «BNEBO» MOKaXeT AeTann HaCTPoeK.
Bornee noapo6Hasa MHGOPMaLIMA O HAaCTPOMKE LaxMaTHbIX YacoB NpUBEAEeHa B pasaene
«JleTanu HacTPOMKM» 3TOro pasgena.

Korpa Bbl HaaeTe Hy>KHbI BapMaHT KOHTPO/SA BPEMEHW, HaXKMIUTE KHOMKY 3amnyck/naysa unm
KHOMKY CO CTPEIKOWN «BMPaBO», YTO6bI BbIGPaTh ero.

OxknpaHue 3anycka
Mocne BbI6opa ONUMKM Yackl MepexodsT B pexunm «OxunaaHue 3anycka». I7o «Maysa» nepep,
Ha4anoMm MaTtya. Ternepb MOXXHO BHECTN HEKOTOPbIE OKOHYaTe lbHble KOPPEKTUPOBKM:

MonoXeHune pblyara BCce ellle MOXHO M3MEHWUTb, YTO6bI YKa3aTb NpPaBuIbHO
CTapTYIOLLYIO CTOPOHY/ UrpoKa 6ebiMu.

«BMpaBo».

@yHKLI,l/IIO 3BYKa MOXXHO BK/TKOYUTb UM BbIKTIOUNTD, yAePXXMBad KHOMKY

$ OyHKUNIO Cbl/IKcaLI,VIVI MOXXHO BK/TIOYUTb MU BbIKTIOYNTD, yoepXmBad KHOMKY
I «MUHYC».

# «CYETYUK BbIHY>XAEHHbIX XOA0B» MOXHO BK/IOUYUTb UM BbIK/IOUYNTD,
YOEPXKMBAS KHOMKY «B/I€BOY.

ECnu Bbl XOTUTE MPOBEPUTL NPaBUTbHOCTb BbIGPAHHOMO KOHTPONS/OMNLIMM BPEMEHW, Bbl Takke

MOXEeTe HaXaTb CTPEesIKY «BN1eBO», YTO6bl 0TOBPa3nTb AeTan HaCTPOMKM.

Korga Bce HacTpOMKu ByayT NpaBuibHbIMUM, HaXXMUTe KHOMKY 3amyck/may3a, YTo6bl 3aMmyCcTuThb
Yachl.

Pe>XuM paboTbl Mo BpeMeHU

Koraa Yacbl 3anyLeHbl, OHW HauHYT 06paTHbIN OTCYET A5 TOM CTOPOHDI, Y KOTOPOM pbidar
NoAHAT BBePX. MoC/e BbINMOHEHWSA CBOEro X04a UIPOK AO/MKEH HaXaTb pblyar BHM3. B aToT
MOMEHT Apyrad CTOpoHa NOAHMMAET Pblyar, M ee Yacbl HauMHatT 06paTHbIN oTcUeT. 9To 6yaeT
NPOAOMKATLCA A0 TEX MOP, MOKa OfHA U3 CTOPOH He AOCTUIHET HYNA.
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Figure 3. Time Running mode
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Korga 4acbl UayT, HaXKaTue KHOMOK He MMeeT HMKaKOoro 3d>¢e+<Ta, 3a UCKJTIOYeHNeM cny4aes,
KOrfa Ha)XaTa KHOMKa «nkc» 1 0T06pa>+<aech 3KPaH CHETYMKaA XOL0B. ITO MOXHO cienatb ¢
aKTUBHbIM «CYETYUKOM BbIHYXXOEHHbIX XOA0B» UK 6e3 Hero.

Korga naet oTcueT BpeMeHu, Homepa onumini U Nepmrodos 6yayT CKPbITb. Ecnn

6yayT aKTMBMPOBaHbI 3BYK, 6TOKMPOBKA M/MNN «CUETUUK BbIHYXKAEHHbIX XO40B», TO
COOTBETCTBYIOLLMI CUMBOS OCTAHETCA BUAMMbIM.
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Moka3aTb cYeTUYMK XOA0B

B HEKOTOPbIX PEXMMaX CHETHUMK XO40B MOXHO OTOOPAa3MThb C MOMOLLbIO KHOMKM «MTHOCY.
Mpu yoep»aHWmM KHOMKK «MAoc» Ha aKpaHe ByayT oTobpa)kaTbest 6yKBbl «W» 1 «By,
o603HavatoLLme «benyo» 1N «4epHY» CTOPOHbI UrPOKOB. Ludpbl psaom ¢ «W» 1 «Bx»
MOKa3blBaOT KOTMYECTBO NEPEKIIOYEHWI pblvara, YTo MNpu NPaBmMibHOM MCMONb30BaHNN
4acoB JOMKHO COOTBETCTBOBATb KOIMYECTBY XOA0B, CAeNaHHbIX Ha JOCKe.

Maysa

Bbl MOX€ETe MPUOCTaHOBUTb M 3aMyCTUTb Yachbl, HaXkaB KHOMKY 3amnyck/naysa. 3To
MPUOCTaHOBUT 06PATHbIN OTCUET A8 06enx CTOPOH, 0TO6PA3UTCA CUMBOS 3anyck/naysa, a
Takxke 6yayT BUAHbBI HOMEP OMuUMK 1 HoMep Nepuoaa. Bo Bpems nay3bl Bbl MOXKETe BKIIOYUTb
WAV BBIKMIOYUTb HACTPOMKM GUKCALIMMK, 3BYKa U «CHETUMKA BbIHYXAEHHbIX X000B». HO Bbl
He MoXeTe U3MEHUTb MOMoXeHWe pblyara. ECiv MonoXeHWe pblyara M3MeHsaeTcs BO Bpems
nay3bl, TO ero HEO6X0AMMO BEPHYTb B UCXOAHOE MOSTOXKEHME, KaKWUM OHO 6bIf0 A0 TOrO, Kak
Yacbl MOCTaBWIM Ha May3y. B MpOTMBHOM C/lyyae Yachl mepenayT B «<PeXuM apbutpar, B
KayecTBe Mepbl MPeaOCTOPOKHOCTM.

MapeHue pnaxka

MageHne dnaxkka NPoOUCXoaNT, eCNU UTPOK MCMOMb30Ban BCe [OCTYNHOE eMy BpeMd. YToObl
yKa3aTb Ha NageHue dnaxka, Hag umdppamm 0:00 oTobparxkatoTcs ABe MUratoLLMe NOTOCKM.
Ecnu yacbl UCNoMb3yroTCs C HeaKTUBHOM dyHKUMEN dUKcaLmm, To pyras CTOpoHa Bce elle
MOXeT BeCTM 06paTHbIM OTCUYET, ECNIM pblyar Ha ee CTOPOHe HaxoauTcsa BBepXxy. Ecnu ¢dyHKUmMS
drKcaumm akTUBHa, 06paTHbIN OTCUEeT BpeMeHU A8 06enx CTOPOH HEBO3MOYKEH Mocse
pocTtmkeHus 0:00. [larke ecnu MOIOXKEHME pblyara USMEHUTb.

O6paTtnTe BHUMaHMe, YTO MoMochl GaXKKOB TaKKe 0TOGPaXKatTCs, KOraa npoucxoanT
nepexofn nepuoaa. B aToT MOMEHT nonockl Gnaxkos 0To6pa)katoTcs (He Muras) B TeueHne 5
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Figure 4. Flag Fall
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[eTanu HacTponKu

TeKylLMe HAaCTPOMKM HaCOB MOXHO MPOBEPUTL BO BpeMs «Bbibopa onuum», «OxungaHusa
3anycka» v «May3bi». [Py HaxKaTUM KHOMKM CO CTPENKOM «BNEBO» Yachl CHauana MoKaxyT
KaTeropuio KOHTPONA BpeMeHu. Hanpumep, «duLuep» 418 KOHTPoAA 60HYCHOrO BpeMeHu
Dduliepa. Haxas CTpenKy «BMpaBo», Bbl MOXeTe NepenT Ha CedyoLmit SKpaH U
NpPOCMOTPETh BpeMsa Hadaa NepBoro nepuoaa.

Korfa Bbl CHOBa HaXXMeTe KHOMKY «BNpaBo», Bbl yBUAMTE 60HYCHOE BPeMd 3a NepBbii
nepuof. 70 AeNCTBME MOXHO MOBTOPATbH 10 TEX MOP, NMOKa Bbl HE YBMAMTE BpeMa Havana u
npupatleHue BpeMeHn ANa Kaxa4oro nepmoaa.

BepHyTbca K npefbiayLlieMy pexunuMy HaCcoB MOXXHO CHOBa HaXXaB KHOMKY «BfIeBO», NN HaXKaB

KHOMKY 3ar|ycr</nay3a, NN KHOMKY «BNpaBO», NOKa He I'IpOl;lﬂ,yT BCe l/IHdJOpMaLLI/IOHHbIe
3KpaHbl.
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6. PyuHble HaCTpPOMKM

[1na KayK4oro 13 crnocob0oB KOHTPOA BDEMEHM Ha Yacax LOCTYMHa OTAe/bHad pyyYHas
HacTpoliKa. B pyYHbIX HACTPOIKaXx Bbl MOXETE YCTaHOBUTb COGCTBEHHOE BpeMs A5 KaXKaoro
nepuoga. JononHUTeNbHble HACTPONKIM BPeMeHU, Takme Kak G0HYC, 3aiepyKKa UMK nepuoabl
Byo-Yomi, Takye MOryT 6bITb HACTPOEHbI MHAVNBUAYANBHO.

00000 ooooa
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Figure 5. Time selection in manual mode
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Mpu NepBOM BXOe B pyUHYI HAaCTPOMKY Bbl YBMOMUTE 3KPaH, KaK MoKasaHo Bbille. Y1co B
yrAy AWCNned yKasbiBaeT Ha TO, YTO Bbl pefaKT1pyeTe BpeMda Havaa NepBoro nepunoaa.

[Monochkl MUratoT Had U NMOA BbIOPaHHOWM B AaHHbIN MOMEHT Lndpon. Micnonb3ya KHOMKM
«TITHOC» N «MUHYC», Bbl MOXETe pefaKTUPOBaTb 3TO LMGPOBOE 3HaYeHMe. HaxaTe KHOMoK
CO CTpefikaMy NepemMecTuT Bac K cllefytoLer nnu npedblaylien umope. MameHeHns,
BHECEHHbIe B N1eBYO CTOPOHY YaCOB, aBTOMATUUYECKM MPUMEHAIOTCS K MPaBon CTopoHe. Ecnn
Bbl XOTUTE CAENaTb aCUMMETPUYHYIO HAaCTPOMKY, CHaYana oTpeaaKTUPYynTe NeByto CTOPOHY.
3aTeM n3MeHuTe BpeMsa Ha NpaBo CTOpoHe. Ha nocneaHen umMope akpaHa HaxaTue KHOMKM
CO CTPESIKOM «BMPaBO» NepemMecTmT Bac Ha CNeayoWwmni aKpaH.

:
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Figure 6. Bonus selection in manual mode

Mocne yCcTaHOBKM BPEMEHW Havasa NepBoro nepunoda, BTOPOM 3KpaH 3aBUCUT OT
BbIGPAHHOrO TMMa PY4YHOM HAaCTPOMKU. Ha pUCYHKe Bblllie MoKasaH BTOPOM aKpaH A
PYYHOW HaCTPOMKM «6oHyca DuLlepar. PefakTMpoBaHMeE 3HaYeHWI BbIMOMHAETCH Tak Xe,
KaK 1 Ha npeablayLUieM sKpaHe.

Mocne ycTaHOBKM 6OHYCa, 3aAePXKMN UM APYroro KOHKPETHOro NapameTpa HacTPOMKN

Bbl MoMajeTe Ha 3KpaH XO40B. Ha 3TOM 3KpaHe MOXHO YCTaHOBUTb KOTMYECTBO XOA0B 3a
nepuoA. ECnu Bbl He XOTUTE MCMOMb30BaTh «CYETUMK BbIHYXAEHHbIX XOO40B», Bbl MOXETe
OCTaBWUTb 3TO YMUCIIO PaBHbIM HysI0. ECNM »Ke yCTaHOBMNEHO onpeaeneHHoe Ynco, Toraa
Yyachl nepenayT K cnefytoweMy nepuoay noce 3aBeplleHns yCTaHOBI@HHOro Kon4yecTsa
XO[0B (BbIHY>XOEHHbIX XOA40B).

O6paTlATe BHMMaHWe, 41O 6OHyC NN 3afepPXXKa OOJTIKHbI ObITb YCTaHOBJIEHbl A4 KaXa0ro
nepuopa. ECnv Bbl XOTUTE MCMONb30BaTb 6OHyC, HayMHasg ¢ 1-ro xoaa, 6OHyC [OOKEH ObITb
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yCTaHOBMNEH and nepuroaa Twana N0BbIX nepnonos, KOTOPble MOryT nocyiegoBaTh.
Ecnv Bbl XOTUTE MCNOMb30BaTb 6OHyC TOJTbKO B Te4eHNe onpeneneHHoro nepmroaa, Bbl
AOJ/DHKHbI YCTAaHOBUTb 6OHyC TOJTbKO B 3TOT KOHerTHbIl;I nepuoa.

[na ycTaHOBKM B6OHYyCa OT OnpefeneHHoro Kom4yecTsa Xo40B Heo6xoaMMOo NCMONb30BaTb
CYETUMK BbIHYXXAEHHbIX XO40B. HanpumMep, ecn Bbl XOTUTE YCTAaHOBUTb 30-CeKyHAHbIN
B60OHYyC, HauMHaga ¢ 61-ro xofa. Toraa ycTaHOBMTE KONMYECTBO X0A0B Ha 60 B nepurope,
npeflecTByOLLEM Nepuroay, B KOTOPOM eCcTb 60HycHoe BpeMa. ObpaTuTe BHUMaHKWe, 4To
ecnn y Bac bonee OByX NePUOAOB, CYETUMK XOLOB AOMKEH 6blTb YCTAHOBMEH ANF BCEX
npeablayLwmx nepmoaos.

Bo BpeMs py4YHOM HaCTPOMKM Bbl MOXKETE GbICTPO MPUHATb BCE HACTPOMKM, HAXKaB KHOMKY
3anyck/may3a. 3To MO3BOMUT MPOMYCTUTL M06ble AabHeRLMe 3KpaHbl U COOTBETCTBYOLLME
HacTpoWKK Nepunoaa.

MOUES OO,
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Figure 7. Move counter selection in manual mode

7. Nepexon nepnonos

Ecnn napaMeTp BpeMeHN nMeeT HEeCKOJTbKO nepmnoaoB, TO MPONCXOAUT nepexod OT

OAHOro nepmofda K ApyromMy, Korga spemMa 0oCturaeT 3Ha4eHnd 0:00 B nepBOM Mnepuoge.
MpnMeHdaeTca BpeMs BTOPOro Nepmoaa, v B TedeHne 5 MUHYT 6yayT 0To6paxkaTbCd Monochl
«¢ﬂa)KOK»,yKa3bIBaIOLLLVIe Ha nepexon nepnofda.

Mepexop K apyromMy nepuopy rno Konn4ecTBy XoA0B

TakXe MOXHO HaCTPOMTb Yacbl TAKMM 06pa3oM, YTObbI Mepexof Ha Apyrov nepuog,
NPOWCXOAMN NOC/e TOro, Kak BblNo caenaHo onpeaeneHHoe KonmMyecTBo XO40B (TovHee,
Korga pblyar 66171 MepeksoYeH onpefeneHHoe KonmyecTBo pas). 3Ta GyHKLUMA Ha3biBaeTca
«CYETUMK BbIHYXAEHHbIX X0A0B». ECnn 3Ta GyHKUMA aKTUBHA, BpeMa crefytoLero
nepmoaa aBToMaTUYeCKM 06aBNAETCA K TeKyLLEeMY BPEeMEHM, KOrAa CHETUYNK XOL0B
[OCTUraeT 3afjaHHOro KonmyecTsa Xxoa0B. 1o yMonyaHuio 3agaHHoe KOMYecTBO XOA0B 6bino
npenBapuTeNbHO YCTaHOBIEHO Ha OCHOBE CTaHAAPTHbIX CUCTEM XpoHOMeTpaxa GU[E.
Ecnn Bbl XOTUTE YCTAaHOBUTL APYroe KOMYeCcTBO XOA40B, UCMOMb3YyMTe BMECTO 3TOMO PYUHYIO
HACTPOWMKY.

Ecnv Bbl xenaeTe nrpatb ¢ NepexofoM nepmnonosB Ha OCHOBe CHETYMKa XOL0B, TOraa BHavane
Bbl6epl/lTe BapWaHT, KOTOprl;I Bbl XOTWUTE UrpaTb. 3aTeM, MPexae YeM HayaTb Urpy, HAXKMUTe

4 y,El,ep)Kl/IBalZTe KHOMKY «BneBo». Korga Ha gucrniee nosaBuTca cumMBeon #, aKTl/lBVIpyPITe
«CYETUYUK BbIHYXXAEHHbIX XOA0BY.

8. Pe>xuM apbutpa

B HEKOTOPbIX Cy4Yaax Bbl MOXeTe 3aX0TETb UCMPaBUTb BPEMS UM MOACYET XOA0B Noc/e
TOro, KaK Mrpa y»e Hadanacb. 9TO MOXHO CAENATh C MOMOLLbIO «<PeXruMa ap6uTpar.
MocnenoBaTeNbHOCTb HACTPOMKM TaKas e, KaK 1 Npun pyYHON HacTpolike. YTob6bl BONTH B
«PeXu1M apbuTpar, HOXXMUTE 1 yAePXKMBaMTe KHOMKY «3anyck/naysa» 8 TeyeHue 3 cekyHa,
Korfa 4acbl CTOAT Ha nayse.

DGT2500 Manual



BbicTpoe no6aBneHune wWrTpadpHOro BpeMeHun

TaKk)Ke MOXHO BbICTPO [,06aBUTb 1 MUHYTY K SIO6OM CTOPOHE YacoB, He MepeXxoas B «Pexum
ap6uTpar. Korga yachl CTOAT Ha May3e, HAXXMUTE N yOEePXKUBaAMTE KHOMKY CO CTPENKon
BMPaBo. 3aTeM HaXXMUTE KHOMKY «MUHYC», 4TO6bl 4O6aBUTbL 1 MUHYTY K TeBon cTopoHe. nn
HaXXMWUTE KHOMKY «M0C», UTOObI LO6ABUTb 1 MUHYTY NMPaBOM CTOPOHE.

9. Moccapuun
Bpemsa
B pexxnme «BpeMsa» Yacbl OTCUMTHLIBAIOT BPEMSA C TOM CTOPOHbI, FAE PblYar HaXo4UTCA BBEPXY.

BoHyc Ouiiepa

B pexurMe KOHTpons BpeMeHu ¢ «6oHycoM duLuepa» UrpoKKM NosyyatoT LONMONHNUTENbHOE
BpeMs 3a Kaxkablt xoa. BoHycHoe Bpemsa fo6aBnaeTcs nepes KaXkabiM X040M C Hayana urpsbl.
Wrpa c npnbaskamu (6oHycamu) cTana CTaHOapTOM B LLaxMaTax.

3apepxKa

B pexkmMe KOHTPONS BpeMeHM C 3aAePXKKON UrPoKaM faeTcs onpefeneHHoe KonnmyecTso
CBOHOAHOI0O BpEMEHM B Hayane KaXaoro XoAa, Npexae 4em HayHeTCcs 0OpaTHbIN OTCHeT UX
OCHOBHOrO BpeMeHM Ha 064yMbIBaHWe. 3TO BpeMs 3aePXXKN 406aBNAETCS K OCHOBHOMY
BpeMeHM 064yMbIBaHWS Ha aMcnnee, 4Tobbl obLLee Bpems, OCTYMHOE KaXA0MY UTPOKY,
Bceraa 66110 BUAHO. B Hauane xofa Urpoka Yackl HaunMHaloT 06paTHbIN OTCYET, U eCU UTPOK
nepemellaeT GUrypy 1 3aKkaHUMBAET XOL B NPefeax BPEMEHM 3aAePXKKM, TO BpeMa Ha
ancnnee BepHeTCa K TOMyY, KOTopoe 6bl10 10 Havana xoaa.

3apepxka B CLLUA

B pexxmme KOHTpOona BpeMeHu ¢ 3agepykkon B CLUA y yacoB ecTb OTAENbHbIN TanMep,
KOTOPbIN HaUMHAET 06PaTHbIN OTCYET Nepeq KaxabliM Xo4oM. [Tocne oKoHYaHMa 06paTHOro
oTCYeTa OTAENbHOro TaMepa Ha4YHeTCs 06PaTHbLIN OTCYET OCHOBHOMO BPEMEHM.

Byo-Yomi

B ANOHCKMX peXxmnmax KOHTpos BpeMeHu Byo-Yomi nrpokun nepexonat K nepuody Byo-Yomi,
KOr[a 3aKaH4YMBaETCa UX OCHOBHOE BpeMs. Mrpok nony4aeT HeCcKobKo nepuronos Byo-Yomi
C YCTaHOB/IEHHbIM KOTMYECTBOM BPEMEHU Ha nepuofd. ECn Mrpok 3aBepLuaeT CBOW X0, B
TeuyeHwue 3Toro Nepunoaa, To Bpemsa nepurona copacoiBaetca. OfHaKo, eCnn OH NpeBblILLaeT
BpeMsd 3Toro nepuopaa, Toraa BpemMa He cbpacbiBaeTCs, M HaUMHAETCA OTCYET CnefytoLero
nepuopa. Kaxabi pas, Korga Bbl NpeBblllaeTe BpeMs Neproaa, KoNmM4ecTBO OCTaBLUMXCA
nepuofoB yMeHblUaeTcs Ha OAMH. Korga ncnonb3yeTtca Bpems nocnefaHero nepunoga Byo-
Yomi, UrpoK NpourpbiBaeT, M 0TobpaxaeTcs nagatowmii Gnaxok.

KaHapckuit byo-yomi

B KaHafckoM Byo-Yomi, Korfia OCHOBHOE BpeMs UCTEKAET, UTPOK MepexoamnT BO BTOPOW
nepmoL, YToObl BbINONHWUTL OFOBOPEHHOE KONMMYECTBO XO40B 3a onpeaeneHHoe Bpems. Koraa
COrnacoBaHHOE KOMMYeCTBO XOA0B BbIMOMHEHO, Yachl UFPOKa MOTYT OblTb Mepe3arpyeHbl No
BpeMeHu Byo-Yomi Ha)kaTeM KHOMKMU «MUHYC» B TeUEHWE OBYX CEKYHA.

MecoyHble Yachl

B onuumsax «MecoyHble Yachl» UFPOKM HAUYMHAKOT C OAMHAKOBbLIM KONTMYECTBOM BPEMEHM
Ha Yacax, HO Kora 4acbl O4HOIO UIPOKa BeAyT 06paTHbIN OTCYET, Yachl APYroro Urpoka
NPON3BOAAT MPSAMOM OTCYET.
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Gong

B onunax [OHI UTPOKK Nony4datoT o dMHaKoBOe CbVIKCVIpOBaHHoe KONMM4eCTBO BPEMEHMU Ha
Ka)-K,EI,bIVI xon. OHM AOO/MKHbI caenaTb cBOM XopA, Korga 4acbl CUrHanM3npytoT 06 OKOHYaHUN nX
Xoaa. Pblyar B aTOM BapnaHTe He NCMOJIb3yeTCH.

Scrabble™
B onumax Scrabble™ npu [OCTUXKEHWUM HYNS Yacbl HAYMHAOT 0OPATHbBIN OTCYET.

Tanmep xofa

|_|pl/l onunn TaﬁMepa Xo[a YacCbl HAYHYT O6paTHbIl;I OTCHeT c onpefesieHHOro KonnyecTBa
BpeMeHU Ha Yacax. M MUTPOK OO/MKEH 3aBEePLUNTDb cBOWN XOo[4 A0 TOro, Kak Tal;IMep OOCTUTHET
3Ha4deHunga 0:00. lNocne aToro BpemMd c6paCb|Baech M NMPONCXOOUT OTCHET cnefytolero xoda.

10. NApaHTUA

Yacbl DGT2500 oTBEYaloT CaMblM BbICOKMM TPe60BaHMAM KayecTBa. TlaTenbHbI BbIOOP
feTtanen n MaTepuanoB Npu UX MPON3BOACTBE rapaHTUPYIOT BbICOKOE KayeCTBO YacoB
DGT2500. Ecnm HecMOTPS Ha 3TO Bbl B TeYeHMeE NepBbIX ABYX 1€T MOC/e MOKYMNKWN 06HapyXuTe
Kakom-To fedeKT, obpaTuTech K annepy. ApaHTUa AeNcTBUTENbHA TOMBKO B TOM Cryyae,

eCnn U3aenme NCnonb3ayeTcsa PasyMHbIM 1 6epexxHbIM 06pa3oM, 1 MO Ha3HaYeHMIO.

FapaHTUg aHHYNMpPYyeTCa NpW HeHaaexalleM UCnofib30BaHUK UK NPU MPeanpuHATLIX
HEeCaHKLMOHMPOBAaHHbIX MOMbITKaX MOAUPUMKaALIMKM 6e3 NpeaBapUTENbHOIO MUCbMEHHOTO
cornacua cny6ol nogaepku DGT U 0A4HOro U3 aBTOPM30BaHHbBIX CEPBUCHbBIX LLEHTPOB
DGT. CAncok CepBUCHbIX LLIEHTPOB MOXHO HalTw Ha canTe DGT.

1. TexHUn4YecKmne xapakKTepuUCTUKU

BaTapenku: 2x AA (1,5 B)

Cpok cny»6bl 6aTapenkn: 4000y

TOYHOCTb: B npegenax1c/u

Kopnyc: ABS nnactmnk

Pa3mep aucnnes: 174 MM x 31 MM (6.8" x 1,2")

Bec yacos: 318 1 (11,2 yHumn)

Pasmepbl: WnpuHa 198 MM, rny6urHa 110 MM, BbicoTa 59 MM

(7,8" wnpwuHa, 4,3" rnybuHa, 2,3" BbicoTa)
3aperncTpmMpoOBaHHbIN AM3alH

Digital Game Technology B.V.
Z A S |Jzersteden 8

— - 7547 TB Enschede
"= — .y The Netherlands
.ﬂIDE-’. digitalgametechnology.com
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Tuarkce
1. Giris

DGT2500 satrang saati aliminiz icin sizi tebrik ederiz. DGT2500 Resmi FIDE Satrang Saatidir ve
uluslararasi satrancg federasyonu FIDE tarafindan onaylanmis ve dnerilmektedir. Butin FIDE
satrang kurallarina uygun ve her turlU satrang muisabakalarinda ve yarismalarinda kullanima

uygundur.
Ses Bayrak / Secim Gostergesi Baslat/Duraklat Secenek Saat Dakika Saniye
L

- /IEBECAEEAGE,
oI |+ |

Bayrak / Secim
|> Gostergesi

T T
Periyot <] | — |

Figure 1. DGT2500 Display

2. Diigme Aciklamalan

imleci oynat, veya 6nceki ayar ekranina geri git.
Ayar bilgilerini goster: “Baslamak icin bekleme” ve “Segenek se¢imi”

< yazilari sirasinda digmesine basarak zaman kategorisi ve gelismis secenekler
goruntulenebilir.
Zorunlu hamle sayact: “Baslamak icin bekleme” modundayken, bu digmeye 2
saniye basili tutarak periyot degisiminin hamle sayisi ile olmasi ayarlanir.

Dederi azalt dugmesi ile secili deger 1azaltilir.

Ses: “Baslamak icin bekleme” ve “Duraklat” modundayken bu dugmeye 2
saniye basil tutularak Ses Acilir veya Kapanir.

Baslat, veya Duraklat tusu saati baslatir veya duraklatir.

Hakem modu: Saat duraklat modundayken 3 saniye basili tutuldugunda Hakem
moduna geger, ve mevcut stre ve hamle sayisidedistirilebilir olur.

’ II Se¢ + Atla: “Se¢im modu”"nda bu dugmeye basilarak mevcut secenek secilir.
Elle ayar yapilan bir secimde bu digme tim degisiklikleri kaydederek sonraki
ekranlari atlar. Saat “Baslamak i¢in bekleme” moduna gecer.

Degeri Artir dugmesi ile secili deger Tartirilir.

+ Sayacli Oynat: Bu tusa basili tutarak iki taraf icin de tamamlanan hamle sayisi
goruntulenebilir.
imleci oynat, veya sonraki ayar ekranina git.

Onay: “Se¢im modu”nda bu dugmeye basarak mevcut secim onaylanir. Elle ayar
> yapilan bir secimde bu dugmeye basmak sonraki ayar ekranina gegirir.

Dondur: “Baslamak icin bekleme” modunda, bu digmeye 2 saniye basili
tutarak Dondur Acik/ Kapali sekilde degistirilir. Bdylece bir oyuncu icin stire 0:00
oldugunda sure iki taraf icin de “Donar”.

ON/ OFF Ag/Kapa: Alttaki beyaz dugmeye basilarak saat Acilir veya Kapanir. iki sefer hizla
basilirsa, saat son kullanildigi ayarlara geri doner.
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3. Hizhi kurulum

1. A¢/Kapa tusuna basarak saati calistirin,

2. Arti ve Eksi dugmelerine basarak segcenekler Uzerinde gezin.

3. Baslat/Duraklat tusu veya sag ok ile bir secenegi secin.

4. Hareketli kolu dogru baslangi¢ pozisyonuna getirin. Ekrandaki gosterge baslayacak olan
tarafta gorlnecektir(beyaz olan taraf).

5. Eksi, arti veya sol ok tusu ile sesi, dondur ve/veya hamle sayacini acip kapatabilirsiniz.

6. Baslat/Duraklat ‘a basarak oyunu baslatabilirsiniz.

7. Baslat/Duraklat’a basarak oyunu duraklatabilir ve devam ettirebilirsiniz.

8. Bir oyuncunun suUresi sifira gelince, Ust ve alt gostergeler yanip sonerek bayragdi gosterir.

9. Altta bulunan A¢/Kapa dugmesine hizlica iki sefer basilarak DGT2500 yeniden baslatilir ve
yeni bir oyuna baslanir.

4. Elle kurulum

Ac/Kapa tusuna basarak saati calistirin.
. Kullanmak istediginiz zaman dlgum yontemi igin elle ayarlama segenegini segin.
. Sag ve sol ok tuslari ile rakamlar Uzerinde gezerek, + ve - tuslari ile rakam degerini degistirin.
. Son rakama geldiginizde sonraki ekrana gecin. Her ekranda istenilen oyun suresini ayarlayin.
. ikinci veya Uclincu bir periyot belirlemek istemiyorsaniz degerini sifir olarak birakin.
. If you do not wish to use the “Zorunlu Hamle Sayaci”ni kullanmak istemiyorsaniz degerini
sifir olarak birakin.
. Son ekranda elle ayarlamadan ¢ikin ve “Baslamak i¢in bekleme” moduna gegin.
8. Dikkat, elle ayarlama sirasinda herhangi bir zamanda oynat/duraklat digmesine basarak
sonraki ekranlari atlayip “Baslamak i¢in bekleme” moduna gegebilirsiniz.
9. Elle kurulum artik tamamlanmis olacaktir. Hizli kurulumda adim 4'den 9'a takip edilerek
ayarlar tamamlanip oyuna baslayabilirsiniz.

U NWN

~

5. Tam kurulum ve saatin modlar

Bolim 3 ve 4'de saatinizi hizla ve elle ne sekilde ayarlayabileceginizi acikladik. Bu kisimda
saatinizin fonksiyonlari ve modlari hakkinda daha detayli bilgi verecegiz.

Secim Modu

Saatiniz ilk calistirildiginda “Se¢im Modu”nda olacaktir. Bu modda tUm secenekleri arti
ve eksi tuslari ile gezebilirsiniz. Her bir secenek igin ekran size baslangig suresini, toplam
periyot sayisini, dondur ayarinin, sesin ve zorunlu hamle sayacinin varsayilan degerlenini
gOsterecektir. Mevcut iki adet gostergeler de hangi tarafin beyaz oldugunu gosterir.

500 500

a9 | = | ol | &

Figure 2. Selection mode

Dondur aktif ise, iki taraftan biri 0:00'a geldiginde iki taraf icin de geri sayim islemi
durdurulacaktir. Dondur varsayilan olarak tum Bonus ve Geciktirme secenekleriicin acik gelir
ancak kapatilabilir.
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Bu ayardayken hareketli kolu serbestce hareket ettirilebilir ancak diger secenekler
degistirilemez.

Sol ok dugmesine basarak ayarlar gértuntulenebilir. Detayli bilgi “Ayar detaylan” kisminda
verilmistir.

istediginiz zaman takibi ayarlarini yaptiktan sonra, oynat/duraklat digmesine veya sag ok
dugmesine basilarak segim yapilir.

Baslamak icin Bekleme modu
Secim yapildiktan sonra saat “Baslamak i¢in bekleme” moduna geger. Bu mod baslamadan
onceki “Duraklama”dir. Burada son birkag dizenleme yapilabilir:

Hareketli kol hala hareket ettirilerek dogru tarafa / beyaz olan tarafa cevirilebilir.

:4?: Sag ok dugmesine basili tutularak dondur 6zelligi acik veya kapali olacak
sekilde degistirilebilir.

J‘ Ses ozelligi eksi tusuna basili tutularak acgik veya kapali olacak sekilde
degistirilebilir.

# Zorunlu hamle sayaci sol ok tusuna basili tutarak agik veya kapali olacak sekilde
dedistirilebilir.

Eger mevcut zaman ayarlari ve seceneklerini kontrol etmek isterseniz, sol tok tusuna basarak
ayar detaylarini géruntuleyebilirsiniz.

TUm ayarlar dogru oldugunda oynat/duraklat tusuna basarak saati baslatabilirsiniz.

Zaman Calistirma Modu

Saat calistirildiginda hangi tarafta hareketli kol Ustte ise o taraf icin geri saymaya
baslayacaktir. Bir oyuncu hamlesini yaptiktan sonra hareketli kola basmalidir. Bu sayede
hareketli kolun diger taraftaki kismi yukari kalkacaktir ve diger oyuncu igin geri sayim
baslayacaktir. Bu sekilde iki taraftan biri sifira ulasana kadar devam edecektir.

(0248 5937

<

Figure 3. Time Running mode

—

Saat ¢alisirken arti tusuna basmak disinda diger tuslara basmanin bir etkisi yoktur. Arti tusuna
basildiginda hamle sayaci goruntUlenebilir. Bu 6zellik zorunlu hamle sayaci aktif olsa da
olmasa da kullanilabilir.

Zaman sayacl galisirken segenek ve periyot bilgileri gizli kalacaktir. Eger ses, dondur veya
zorunlu hamle sayaci 6zelliklerinden aktif olan varsa ilgili simgeleri gérUnur olacaktir.
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Hamle sayacini goster

Belli modlarda hamle sayaci arti digmesine basilarak gértnttlenebilir. Arti digmesine basili
iken ekranda “W" ve “B" yazilari ile “Beyaz”"(White) ve “Siyah”(Black) olan taraflar belirtilir. “W"
ve “B" yazilarinin yanindaki sayilar hareketli kolun kag¢ kez hareket ettirildigini gosterir, ki saat
dogru kullanildiginda bu sayilar ayni zamanda oyun tahtasi Gzerinde yapilan hamle sayilarini
gosterir.

Duraklama

Baslat/duraklat digmesine basarak oyunu duraklatabilir ve yeniden baslatabilirsiniz.
Duraklatma sirasinda iki taraf icin de geri sayim duraklayacak, baslat/duraklat simgesi ile
sec¢im sayIsi ve periyot sayisi da gorinur olacaktir. Duraklatma sirasinda ses, dondur ve
zorunlu hamle sayaci ayarlari agilip kapatilabilir olacaktir. Ancak hareketli kolun pozisyonu
degistiriimemelidir. E§er duraklama sirasinda hareketli kolun pozisyonu degistirildiyse orjinal
sekline geri getirilmelidir. Aksi durumda saat gUvenlik énlemi olarak “Hakem Modu”"na
gececektir.

Bayrak-dlismesi

Bayrak dusmesi, bir oyuncu mevcut sresinin tamamini kullandiginda gergeklesir. Bayrak
dusmesini gostermek igin 0:00 sUresinin altinda ve Ustlinde iki gdsterge yanip sonecektir.
Eger dondur ¢zelligi aktif degilse hareketli kola basiimasi durumunda diger oyuncu igin
geri sayim devam edecektir. Ancak dondur secenedi aktifse iki taraftan biri igin sire 0:00'a
geldiginde iki taraf igin de geri sayim duracaktir. Bu durumda hareketli kola basilsa bile geri
sayim devam etmez.

Dikkat edilmesi gereken bir nokta, periyot gegislerinde de bayrak gdstergelerinin
gozUkmesidir. Bu durumda 5 dakika boyunca bayrak gostergeleri gérinur olacaktir (yanip

D06 OO0
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Figure 4. Flag Fall

Ayar detaylari

Secim modu, baslama igin bekleme ve duraklama sirasinda mevcut ayarlarin gérintilenmesi
mUmkundur. Sol ok tusuna basildiginda saat 6nce zaman kontrol kategorisini gosterir
Ornegin, “Fischer” yazarak Fischer bonus zaman kontrolini gésterebilir. Sag ok tusuna
basarak sonraki ekrana gecip, ilk periyottaki baslangi¢ sureleri géruntulenebilir. Tekrar sag ok
tusuna basilarak sonraki ekrana gecebilir ve ilk periyottaki bonus sureleri gértntuleyebilirsiniz.
Bu sekilde devam ederek her periyot icin baslangic sUreleri ve bonus sureler gortntulenbilir.

Tekrar sol ok tusuna basilarak, baslat/duraklat tusuna basilarak veya sag ok tusu ile tum bilgi
ekranlari géruntulendikten sonra dnceki saat moduna donulur.
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6. Elle ayarlama

Saatte bulunan tim zaman sayma yontemlerinde ek olarak bir elle ayarlama yontemi
mevcuttur. Elle ayarlama yapilarak her periyot igin farkl bir sire degeri girilebilir. Ayarlarla
belirlenen Bonus, Geciktirme ve Byo-Yomi periyotlari da gene 6zellestirilebilir.

00000 ooooa
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Figure 5. Time selection in manual mode

Elle ayar kismina ilk kez girildiginde yukarida gorulen sekilde bir ekran gelecektir.Késede
yazan numara ilk periyot icin baslangig suresini dUzenlediginizi gosterir.

Ustte be altta yanip sénen gésterge hangi rakamin secili oldugunu gésterir. Arti ve eksi
dugmelerine basilarak rakamin degerini degistirebilirsiniz. Ok tuslari ile 6nceki veya sonraki
rakama gegebilirsiniz. Sol tarafa yapilan dizenlemeler otomatik olarak sag tarafa da uygulanir.
Asimetrik ayar yapmak istiyorsaniz énce sol tarafi ardindan sag tarafi ayarlayiniz. En sagdaki
son rakam segili iken sag ok tusuna basmak sizi sonraki ekrana gecirecektir.

3 000 3 000,

T T
Figure 6. Bonus selection in manual mode
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ilk periyot icin secilen baslangic sliresinden sonra gelecek olan ikinci ekran elle ayarlama
tUrdne gore degdisecektir. Yukaridaki gorselde “Fischer Bonus” ayari icin gelen ekran
gorulmektedir. Degerlerin degistirilmesi dnceki ekranla ayni sekilde gerceklestirilir.

Bonus, gecikme ve diger ayarlar secildikten sonra, Hamle sayisi ekranina geleceksiniz. Bu
ekranda her periyotta yapilacak hamle sayisi girilebilir. E§er “Zorunlu hamle sayaci” ézelligi
kullanmak istemiyorsaniz buradaki degeri sifir olarak birakabilirsiniz. Eger bir deger girilirse,
o saylda hamleden sonra saat sonraki periyota gegecektir.

Dikkat edilmesi gereken nokta, bonus ve gecikme degerlerinin her bir periyot icin girilmesi
gerektigidir. Eger ilk hamleden gecerli bonus girmek istiyorsaniz ilk periyot ve sonraki her
periyot icin deger girilmelidir.

EgJer sadece belli periyotta bonus ayarlanmak isteniyorsa sadece o periyotun bonus degeri
ayarlanmalhdir.
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Eger belli bir hamle sayisindan gegerli olacak bonu ayarlanmak isteniyorsa, zorunlu hamle
sayacl kullanilmalidir. Ornegin eger 6linci hamleden itibaren 30 saniyelik bir bonus ayarlanmak
isteniyorsa, bonus zaman olan periyottan énceki periyotun hamle sayisino 60 olarak
ayarlamaniz gereklidir. Eger ikiden fazla periyotunuz mevcutsa hamle sayisi bonus istenen
periyottan dnceki tim periyotlar icin tanimlanmalidir.

Elle ayarlama sirasinda mevcut tim ayarlari hizlica onaylamak icin baslat/duraklat digmesine
basabilirsiniz. Bu durumda sonraki tim ekranlar atlanacaktir.

MOUES  OFD.
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Figure 7. Move counter selection in manual mode
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7. Periyot gecisleri

Birden cok periyot secenegdi tanimlandiginda, bir periyottan sonrakine gegis gerceklesir.
Ilk periyot igin stre 0:00'a ulastiginda bir periyottan digerine gegis islemi gergeklesir. Bu
oldugunda 2. periyotun suresi uygulanir ve 5 dakika boyunca bayrak gostergesi aktif olarak
periyot gegisini gosterir.

Hamle sayisiyla periyot gegisi

Saat, zaman disinda belirli sayida hamle yapildiginda (daha dogrusu hareketli kola belli sayida
basildiginda) periyot gegisi gergeklesecek sekilde de ayarlanabilir. Bu ¢zellige zorunlu hamle
sayacl denir. Bu 6zellik aktifse belirtilen hamle sayisina ulasildiginda sonraki periyotun suresi
otomatik olarak mevcut sUreye eklenir. Varsayilan olarak FIDE standart surelerinde kullanilan
saylida hamle ayarlanmistir. Bu ayari degistirmek istiyorsaniz elle ayarlama yapilmasi gerekir.

Eger hamle sayaciyla periyot gegisi yaparak oynamak istiyorsaniz, éncelikle oynamak
istediginiz se¢cenegi secin. Daha sonra oyuna baslamadan dnce sol tusa basili tutun ekranda #
isareti gorunur oldugunda “zorunlu hamle sayaci” ¢zelligi aktif olmus demektir.

8. Hakem modu

Belli durumlarda oyun basladiktan sonra sUreyle veya hamle sayisiyla ilgili degisiklik veya
duzeltme yapmaniz gerekebilir. Hakem moduna alinarak bu duzenlemeler yapilabilir. Elle
ayarlama kismiyla ayni sekilde ayar yapilir. Hakem moduna girmek icin saat duraklama
modundayken 3 saniye baslat/duraklat tusuna basili tutunuz.

Hizli zaman cezasi

Hakem moduna girmeden sureye 1 dakika eklemek mimkundur. Bunun igin saat
duraklamisken sag ok tusuna basil tutunuz.

Eksi tusuna basak sol tarafa 1 dakika ekleyebilirsiniz.

Veya Arti tusuna basarak sag tarafa 1 dakika ekleyebilirsiniz.
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9. Kullanilan Terimler

Zaman
Zaman sayma modundayken, saat hareketli kol kalkik olan taraf icin kalan streden sifira dogru
sayacaktir.

Fischer bonusu

Fischer bonus ayarinda oyuncular her hamlelerinin basinda belli bir ek stre alacaktir. Oyunun
basindan ihtibaren her hamlenin basinda bonus stre bulunacaktir. Artan (bonus) surelerle
oynamak satrangta standart haline gelmistir.

Gecikme

Gecikme ayarinda, oyuncular her sefer sira kendilerine geldiginde geri sayimla birlikte
dusunme sureleri baglamadan énce bir serbest zaman ekleyebilirler. Bu gecikme suresi
esas dUstinme suUresine eklenecegi icin ekranda oyuncularin toplam sureleri daima goérunur
olacaktir. Bir oyuncunun sirasinda gecikme suresi icinde hamle yapilirsa ekranda sirasi
gelmeden 6nce yazan sureye geri donecektir.

US Gecikme
US gecikme ayarinda, saatin igerisinde her hamleden énce ayri bir sayag bulunur. Bu ayri
sayacin geri sayimi bittikten sonra esas surenin geri sayimi baslar.

Byo-Yomi

Japon Byo-Yomi ayarina gére oyuncunun suresi bittiginde Byo-Yomi periyotuna gegis yapar.
Oyuncular her periyotta belli sayida belli sureli Byo-Yomi periyodu alir. E§er oyuncu bu sure
icinde hamlesini tamamlarsa periyot suresi resetlenir. Ancak sure bitmeden hamlelerini
yapmazlarsa sure resetlenmez ve bir sonraki periyot geri sayimi baslar. Streyi her astiginizda
kalan periyot sayisi bir azalir. Son Byo-Yomi periyot suresi de doldugunda kullanici zamandan
dolayi kaybetmis olur ve ekranda bayrak gosterilir.

Kanada byo-yomi

Kanada Byo-Yomi ‘de esas sure bittiginde belirli sayida hamle yapmak icin belirli bir stire
verilen ikinci bir periyoda gegilir. Belirlenen sayida hamle tamamlandiktan sonra eksi tusuna
iki saniye basili tutularak oyuncunun saatine Byo-Yomi sUresi eklenir.

KumSaati
Kumsaati seceneginde iki oyuncu da esit sureyle oyuna baslar ancak bir oyuncunun saati
geriye dogru sayarken digeri de ayni oranda ileri dogru sayar.

Gong
Gong seceneginde her hareket igin belli bir stre verilir. Hamlelerini saat isaret verdikten sonra
belirtilen sure icinde yapmalari gerekir. Hareketli kol kullanilmadan oynanir.

Scrabble™
Scrabble™ secenedinde zaman sifira indikten sonra yukari dogru saymaya baslar.

Hamle zamani

Hamle zamani seceneginde saat her hamle icin belirli bir stre verir ve oyuncu bu sure icinde
saat 0:00'a gelmeden hamlesini yapmalidir. Bir oyuncu hamlesini yaptiginda zaman bir
sonraki hamle icin resetlenir.
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10. Garanti

DGT2500 en iyi kalite standartlarindadir.Olur da DGT2500 Urundnuz, en 6zenli gabalarimiza
ragmen, parga, malzeme, Uretim veya tasimadan kaynakli bir kusuru varsa, satin alma
tarihinden sonra iki yil icerisinde satici ile iletisime geciniz. Urinn garantisi Grandn makul
cercevede dlzgun kullanimi icin gecerlidir. Uriiniin uygun olmayan sekillerde kullanilmasi veya
yetkili olmayan kisilerce DGT'nin yazili izni ve destegi olmadan, DGT'nin yetkili servisleri disinda
mudehale edilmesi durumunda garantisi gegersiz olur. Yetkili servis listesi DGT'nin websitesi
Uzerinde yer almaktadir.

11. Teknik Ozellikler

Piller: 2x AA (1,5 Volt)

Pil Omru: 4000 saat

Hassasiyet: Saatte Isn'den az

Muhafaza: ABS plastik

Ekran boyutu: 174 mm x 31 mm (6.8" x 1,2")

Saat agirhg: 318 gram (11.2 0z)

Boyutlari: 198 mm genislik, 10 mm derinlik, 59 mm yukseklik

(7.8" genislik, 4.3" derinlik, 2.3" yUkseklik)
Tescilli Tasarim

Digital Game Technology B.V.
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